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Ein mysterioser Patrizier
von Andreas Michadlis

“Einmal bin ich erst recht frih am Morgen aus dem Rahjatempel gekom-
men, und well mir ein wenig nach frischer Luft war, wandelte ich durch die
prachtvollen Garten der Liebesgéttin. Prachtvoll und bunt war das Blumen-
meer und die Obstbdume standen in herrlicher BlUte.

Doch als ich den Garten im Norden verlief3, entdeckte ich einen Garten,
der alles Ubertraf, was ich gerade, ja jemals in meinem Leben gesehen
hatte. Auf dem Grundtsick eines Haveners erblthten B lumen, deren
Anblick und Duft so betdrend waren, dal3 ich mich am liebsten auf die
Stral3e gelegt hétte, um beides zu genief3en...

Alle Pflanzen wirkten irgendwie fremd und doch betdrend schon.
Welch ein Magier mufdte wohl in diesem Hause leben, der es schaffte,
die Schonheit der gottlichen Natur noch zu Ubertreffen. Wenn ich einmal it
sterben werde, so soll es an diesem Ort der Schonheit geschehen. oy e

(Aus dem Brief eines Reisenden, 23 Hall)



Viele Patrizier Ieben in Havena, und en
Grof3eil von ihnen we (3 heute nur nach,
dal3 sie durch eine Erbschaft an ihr grof3es
Vermdgen gekommen sind. Die alteienge-
ssEnen Patrizierfamilien der Sadt |eben
im Stadtviertel Marschen, wéhrend in
Unter- und Oberfluren eher der Neura-
chen, wie sie in Havena allgemein genannt
werden, ihre Domizile errichtet haben.

Oftmdsig den einfachen Birgern der
Stadt nicht klar, womit die Wohlhabende-
ren ihre Gdder mehren, aber esig ihnen
auch egal. Viden reicht es de zu ihren
Kunden zu z&hlen, auch wenn einige Patri-
Zier destfteren gar nicht bezahlen.

Einer diexr Pdrizier ig Ignor unweigg,
desen Familie shon sdt viden hundert
Jehren in Havena lebt und wirkt. Sein
Haus steht in der Straf3e "Hinter den Rah-
jagérten" und wird von einem kleinen Gar-
ten umgeben, der von ener etwa en
Schritt hohen Mauer eingefaldt wird (alt: ;
neu: A/4-5).

Das Gebaude

Nach dem Grofl3en Beben von Havena
war der Sammstz der Junweiggs hinweg
gepult worden, 0 dad e dch en neues
Haus im Stadtviertel Marschen errichteten.
Aber auch von dem damals erbauten Stein-
haus existieren heute nur noch die Grund-
fede und das Kdlergewolbe, denn bei
einem Feue im Jahr 24 vor Hd brannte
das Gebaude fast vollsténdig nieder.

Efferd sd Dank konnte der damalige
Sammhater Unris Junweigg sein Vermo-
gen retten, und so lief er das Haus wieder
aufbauen, so da? der heutige Bedtzer
Ignor, der jingst Sohn Unris, in einem
prachtwollen Fachwerkhaus lebt, dessen
Bohlen mit filigranen Shnitzrbeten ver-
sehen sind, die bunt bemalt wurden. Diese
stellen neben einigen Firsten der Stadt vor
allem auch Vorfahren Ignors dar, aber auch
Szenen aus dem stédtischen und landlichen
Leben.

Das Dach des dreg6ckigen Hauses ig
mit Reet gedeckt und die Fenster sind alle-
samt mit ebenfalls buntbemdten Laden
versehen. Sdbg die Tir weg kungvolle

Schnitzarbeten auf, die die Gottin Rahja
inmitten ener Schar junger Ménner und
Frauen darstellen.

Das Haus geht auf eénem eher kleinen
Grundgiick, das von einer niedrigen
Mauer begrenzt wird. Auf diesem etwa ein
Schritt hohen Bauwerk gehen in regel-
maligen Absténden mamorne Tierfiguren,
die vom bertihmten havenischen Steinmetz
Asteron Obeljahn geschaffen wurden.

Das Grundstiick wird von einem sehr
eplegten Garten eéngenommen, desen
Herzstiick ein kleiner Springbrunnen aus
rotem Marmor ist. Abgesehen vom Winter
blihen hier das ganze Jhr Uber die her-
lichsten Blumen in allen Farben.

Das Erdgeschol3

birgt neben dem Haushaltsteil auch Zim-
mer flir Bediendete und enen Géad ebe-
reich. Betreten werden kann das Haus
durch eneTr, die zur Sra3efihrt, und
déne diein den Gaten gdetet. Die Au-
fenwéande bestehen noch aus den dten
Grundmauern, die an vielen Stellen ausge-
bessert wurden.

E1l Korridor

In diesem kleinen Raum werden Besucher
empfangen. Er wird von zwei méchtigen
Wandt eppichen geziert, die tulamidische
Motive tragen. Fur Jacken und Méntel der
Géste stent ein Kleidersténder zu Verfl-
aung, und ene Wenddtreppe fuhrt nach
unten und oben.

E2 Wohnraum

Renike Ornain ist G&tnerin mit Leb
und Sede Seig ihrem Gedgeber Ignor
dankbar dafur, seinen Garten pflegen zu
dirfen und gibt sich deshalb besondere
Muhe Die Einrichtung ihres Zimmers
hingegen ig ihr egd, weshdb simtliche
Mobe nicht recht zuenander passen wol-
len. Zudem stehen darauf Uberall Pflanzen,
die von Renike sorgsam gehegt werden.

E3 Wohnraum

Peron Dubar kommt aus dem fernen Ara-

nien. Er verdankt Ignor Junweigg sein
Leben und ig ihm deshdb nach Havena
gefolgt. Hier dient e ihm sitdem ds
Koch. Sein Zimmer ist zweckmalig einge-
richtet. Aufféligstes Mobestiick ig der
grof3e Schrebtisch aus Kirschholz Hier
abeitet der Aranier jeden Abend be Ker-
zenlicht an seiner Rezeptesammliung, die er
stets sorgsam in eine abschliefbare Schub-
lade legt.

E4 Kuche

Ignors Koch Peron Dubar hat ene or-
dentliche Kuche fir seine Kiinste zur Ver-
figung. In Schrénken, Regden und Tru-
hen wird hier alles gdagert, was enes
Koches Herz hoher schlagen 1&3. Von hier
aus fuhrt ene Tar in den Garten, diein
der Nacht mit einem schweren Riegel gesi-
chert wird.

ES Empfangszimmer

Dieser shr gofl3e Raum ist unglaublich
prachtvoll eingerichtet. An den Wanden
héngen kunstvolle Gobelins und der Boden
ig mit teuren Sadenteppichen bedeckt.
Die Moébd tragen gilvolles Schnitzwerk,
und der grof3e marmorne Kamin ist en
Meisterwerk der Steinmetzkunst.

Ignor pflegt in diesem Zimmer Gaste zu
bewirten, sofern denn Uberhaupt mal wel-
che kommen. Er bedient de mit gaumen-
freundlichen Wenen und verwohnt ihre
Zungen mit den lieblichsten Likoren.

Das erste
Obergeschofl3

In dieen Tel des Hauses kommt man
Uber die Wendeltreppe, die hier auch
endet. Diesig das Reich Ignors und nur
dem Koch Peron ist es gestattet, das Ober-
geschol3 zu betreten.

O1 Verbindungsraum

An den Wanden diesss Raumes héngen
viderle Bilder, die dle Vorfahren Ignors
zeigen. Einziges Moébdstick in diessm
Raum ist ein kleiner Tisch mit einem Sche-
mel, an dem der Hausherr sein Essen ein-



Erdgeschol3

Obergeschol}




nimmt. Er steht auf einem runden Seiden-
teppisch, der tulamidische Ornamente auf-
weist. Dreht man diesen Teppich um, ent-
deckt man ein neues Motiv, das ein golde-
nes Pentagramm auf génzlich shwarzem
Grund zegt. Nicht nur Zwerge werden
sofort entdecken, dal3 es sich bei den Faden
um echtes Gold handelt.

O2 Schlafraum

Ein prunkvolles Bett ig der auffédligge
Einrichtungsgegengand dieses Raumes.
Auf ihm liegen sddene Kissen und
Decken. In zwe Schréanken befinden dch
die Kledungsstiicke Ignors, die allesamt
sehr teuer gewesen sein miissen.

O3 Arbeitszimmer

Neben e@nem Schreibtisch ddlenen
méchtiger Schrank und enige mit Perga
mentrollen geflllte Regale die Einrich-
tungsgegenstande dieses Arbeitszimmers
dar, in dem Ignor nicht offendchtlichen
Studien nachgeht. Im Schreibtisch befindet
dch ein klenes Geheimfech, in dem der
Patrizier eine Schatulle mit verschiedensten
Minzen des ganzen aventurischen Konti-
nents aufbewahrt.

O4 Bibliothek

Es gbt aventurische Hedndetempd, die
froh wéren, wenn sie eine solch umfassende
Bibliothek aufzuwesn hétten. H underte
von Bichern gehen in den Regden und
vide davon snd mit ener dicken Saub-
schicht bedeckt.

Das zweite
Obergeschol3

In das zweite Obergeschol? fuhrt offen-
sichtlich keine Treppe. Niemand weil3, wie
es lgnor schafft, in seéne ganz Privaten
Raume zu gdangen, aber das Licht hinter
den Fenstern beweid, daf? er ab und an
dort zu tun hat.

Eine Bexhreibung diess Stockwerks
heben wir uns flr einen spéteren Zeitpunkt
auf. Dann werden auch noch einige andere
Gehemnisse aufgedeckt, dieden Patrizier

umgeben. Bis dahin miissen sich die Leser
des Letzten Helden mit den rételhaften
Aufgeben begniigen, die sich Ignor Jun-
weigg augenscheinlich ausreine Freude
ausdenkt.

Die Personen

Ignor Junweigg

Der Patrizier tragt immer auffallend teure
Kleider, wobe er penlich darauf achtet,
niemals die selben Kleider an zwei aufein-
anderfolgenden Tagen zu tragen. Auf dem
Kopf hat er oft eine seltsame Kappe, an die
hell klingende Gldckchen genéht sind.

Iognor begegnet dlen Menschen freund-
lich und auvorkommend. Helden die eine
Minze bei ihm abgeben, um sie gegen 20
Dukaten einzutauschen, werden ihn auf
jeden Fall sehr sympathisch finden.

Bekommt er allerdings Fragen gestellt, die
ihn oder ssine Résd betreffen, léchdt er
lediglich und hllt sich in bedeutungsvolles
Schweigen.

Mehr wollen wir zunéchst nicht von die-
£m Mann berichten, denn sine interes-
sante Geschichte soll erst im Laufe der vie-
len Résd in der H avena-Fanfare auf ge-
deckt werden. Werte eescheinen uns bis
dahin unnétig.

Renike Onain

Die junge Ga&tein des Pariziers
gammt aus Abilacht und kam vor éwa
funf Jahren nach Hawena. Dort tref sie
Ignor auf der Stral3e und wurde von ihm
angesprochen. Sunden ée dand sie in
sinen Diensten und kiimmerte sch um
den Garten.

Geht man von ihrem Geburtgag aus
miidte Renike 23 Sommer zéhlen, dber de
wirkt wesentlich reifer und seht auch um
anigesdte aus Sdtsam i auch, dald sebei
ihrer Ankunft in der dbernischen Haupt-
gdadt noch niemds ewas mit Pflanzen zu
tun hatte. Traizdem vergéht heuteniemand
mehr davon in Havena ds Renike Mit
ihrem Wisen ist es ihr gdungen, Pflanzen

inlgnors Garten zuziehen, diesong nur im
Siden Aventuriens wachsen, und die einer
hoéheren T empe atur bedirf ten, ds die Sadt
am Grof¥n Huf3 bieten kann.

Auf Fremde reagiert die durchaus gutaus-
sehnde Frau eher vorsichtig und abwe-
send. Mehr as ein '‘Guten Tag' wird man
nur in sehr seltenen Augenblicken von ihr
vernehmen. Dies &ndert sch auch nicht,
wenn man versucht, ein Fachgespréch ber
ihre Pflanzen zu beginnen.

Peron Dubar

Peron ist etwa 40 Jahre alt und traf Ignor
auf dem Marktplatz von Mherwed. Es war
der Augenblick, in dem Peron hingerichtet
werden sollte, weil er irgendeinem Tulami-
den in seinem Lokd enen 'ginkenden
Fisch' andrehen wollte. Der Koch weil3 bis
heute nicht, wie es Ignor geschafft hat, ihn
vor dem Scharfrichter zu retten, aoer er
ihm dafiir © dankbar, dal3 er ihm Uberal
hin folgt.

Peron Ubt im Hause Ignors neben den
Tétigkeiten des Kochs auch noch die eines
Dieners aus der en wenig fur Sauberkeit
im Erdgeschol} <orgt, und der G&ein
Empfang nimmt. Er ist sehr zuvorkom-
mend und scheint anderen M enchen dle
Winghe von den Augen ableen zu kon-
nen. Und so hélt jeder Gag schon badd
sein Lieblingsgetrank in der Hand, wenn er
bel Ignor zu Besuch ist.

In der Sadt am Groflen Huld entdeckte
Peron seine grol3e Liebe zum Schreiben
und seitdem arbeitet er allabendlich an sei-
ner Rezeptsammlung, die die des Hofkochs
von Gareth bei weitem Ubertreffen wird.
Man kann ihn manchmd auf dem Markt
treffen, wo er Zutaen fir ssne Spesen
besorgt.

Allen aufgrund der Kochkung von
Peron lohnt sich ein Besuch bei Ignor, der
dadurch zu einem unvergefdlichen Erlebnis
wird.

Dader Patrzier ein wichtiger Bestandteil
des Abenteuers "Ein echte Kyndochter
Halbsilberner"ist, verzichten wir auf den
Hinweis, wie e in ein Szenario enzu-
bauen ware.




