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Ein Abenteuer in 40 Teilen

(ein Drachenland-Abenteuer)

Die Gruppe der Helden

A'an, der schweigsame Zwergenmdnch
wird zum willenlosen Zombie ... durch Krotenschleim

Ar'P]ﬁarazon, der aPFelbesessenc Halblingszauberer
durchschaut eine lllusion ... mit schwerwiegcnden F‘olgen

Citar eshk Abun, ein kriegerischer Skechs
muss seine schlafenden Freunde behiiten

Havron / Yevrah — mal Krieger, mal Gelehrter —
setzt sich fiir eine Leiche ein

Radgrim Eisenfusz, der zwergische Kriegsveteran,
zcrsch!égt ein Drachenei

Shaddar, der F‘eucrmahgier aus den Wiistenlindern
\/erbirgt das Unheil an seinem Herzen

. ) Shira, die elfische Paladine der Baum- und Liebesgsttin Hanali
' bringt durch ihr ungestiimes Verhalten Unheil
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22.09.2017
1. Abend

“Rufer kormmen sie alle ..”

eder Zoll seines Kérpers schmerzte Shaddan und auch sonst
J ginges dem Wiistenmagjer gar nicht gut. Was war gesclﬁelﬁen?

Seine Kleidung war durchnisst, in seinem Mund herrschte ein
unheilvoller Geschmack nach schlamm und Blut und in seinen Oh-
ren drohnte ein donnerndes Rauschen. Mithsam richtete er sich auf
und 6ffnete die Augen. Er war am Boden und nicht mehr auf dem
Riicken des weiBhéutigen Damons, der sie vom sinkenden Geister-
f]chhq durch die Liifte in Richtung Bekal-Burudos Fortgetragen

atte.

In einiger En’mccmung regte sich Citar. Der Echsenmensch schien
in shnlich schlechter Vcéassun zu sein wie er selbst. Auch A’an
und Havron meldeten sich mit sc%:waclﬁem Rocheln wieder zuriick im
Reich der Lebenden. Nur Radgrim blieb still. thn hatte es anschei-
nend schwerer erwischt — aber das wiirde schon werden. Einen
Zwerg haute so schnell nichts um.

Schwankend kam Shaddar auf die Beine und schaute sich um. Sie
befanden sich am sclﬁlammigen Ufer eines Sees, und es war weit
und breit keine Menschenseele zu sehen. Am e enuberliegenden
Ufer schwang sich eine schroffe Felsklippe in sc windelerregende
Héhe, von der tosend immense Wassermassen in die Tiefe stiirzten
— das erklirte zumindest schon einmal das stindige Rauschen. Am
Fub der Steilwand konnte er zudem zerfallene Geiéude erkennen,
doch sie waren zu weit cn’mccrnt, als dass er genauere Details ausma-
chen konnte. Vielleicht wiirden sie dort Hinweise darauf finden, wo
sie sich Uberhaup’c befanden. Der mit diclﬁten, purpurnen Wolken
verhangene Himmel verhiije&enFa”s nichts Gutes.

Gemeinsam versuchten sie, die vergangenen Ereignisse zu rekons-
truieren, die sie an diesen einsamen Ort geﬁjlﬁrt atten. Sie waren

eflogen — so weit waren sie sich alle einig — doch alle anderen Ein-
érﬁcge waren zunichst bruc]ﬁst[jcklﬁaﬁ? und suBerst verwirrend.
Es war letztendlich der Z.wcrgenménc]n A'an, der sich als erster an
den Blitzschlag erinnern konnte, der thren Flugdémon vom Boden
aus getrogen%uatte. Die Auswirkungen des Treffers waren eben-
50 auBcrgew'o’hnlic]ﬁ wie fatal: Ein I:Iijge! des Cukru’urukh wandelte
sich zu Stein — und abwirts ging es mit thnen. lrgendwic hatte es
der schwer angeschlagene Damon noch gcschag’c, sie einigermahen
unbeschadet abzuse’czen, denn leicht hitten sie allesamt bei dem
Absturz den Tod finden konnen ... aber ihm selbst war nicht so viel
Gliick beschieden gewesen. Sie entdeckten diverse Bruchstiicke
seines geborstenen Kérpers im flachen Wasser.
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Soweit es die Gefshrten beurteilen konnten, hatten sie die Quelle
, ¢ des Gasl'1~garom noch nicht erreicht. Von nun an wiirden sie zu Fup -
' weiterreisen miissen — natiirlich stromaufwarts — und das bedeute- A
te, dass sie die KliPPe tiberwinden mussten, die Shaddar auf fast J
zweitausend Meter Hohe schitzte. So ein Aufstieg musste selbst-
verstandlich Prézise geplant und vorbereitet werden. So lange sie
{ g nicht genau wussten, wer oder was ihren Damon vom Himmel geho!t ' ]
' hatte, wollten sie lieber nicht auf den ﬂiegenden TCPPich des Wiis- | N3
tenmagjers steigen. ; j

’ /

X
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' ( Zuvor wollten sie sich aber noch einmal ricl’xtig ausruhen und den A l
Ruinen und der Hohle hinter dem Wasserfall einen Besuch abstatten AR
...und gerieten prompt untereinander in Streit, wohin sie sich zuerst 3
r' ; wenden sollten, denn sie mussten sich hierzu en’csc]ﬁeiclen, ob sie
& am linken oder rechten Seeufer entlan ingen. Die Hohlenfraktion
ir setzte sich schlieslich durch. Glijcklicégrweise war die Vegetation
A rund um den See eher ldjmmerlich, so dass sie gut voran kamen und
. e |/ unterwegs nicht von wilden Tieren oder Unholden beléstigt wurden.
f \h [ Um so enttiuschender fiel hin egen die Un’cersuc]']ung der Fels-
A wand aus, denn dort gab es nicﬁts auber ohrenbetiubenden L_arm,
reichlich viel Wasser von allen Seiten und sc]’xahckantige, schl[]l:ncrige
Felsen, die einen Sturz in das schiumende Wasser mit ziemlicher Si-
cherheit zu einem todlichen Erlebnis werden lassen wiirden.

Etwas erniichtert kehrten sie zu ihrer Absturzstelle zuriick und
sclﬁlugen ein Nachtlager auf. Sie verzichteten auf ein Feuer, um keine
unerwiinschte Aufmerksamkeit auf sich zu zielﬂen, und starkten sich
von ihren kargen Vorriten. AnschlieRend teilten sie Wachen ein und
hoﬁctcn, dass sich am kommenden Tag alles zum Besseren wenden
wiirde. Sie hatten alle die Ruhe bitter notig, und die WachPosten
verzichteten daraumc, ihre schlafenden Kameraden zu wecken, ob-
wohl Havron Feurige Kometen am Himmel beobaclﬁte’ce, A’an mehr-
stimmiges Glockengeléut aus dem finsteren Umland vernahm und
Citar einige Male einen Lichtblitz in den fernen Ruinen bemerk’c_e.

Am Morgen mussten sie zunichst den Abfluss des Sees Uberque-
ren, der%ast dreiBig Meter breit war, um zu den Ruinen zu gelangen.
Da ihnen keine Boote zur Vemcijgung standen, und sie schon aus
PrinziP nicht Freiwi”ig in unbekannte Gewssser stiegen, entschieden
sie sich trotz einiger Bedenken doch fiir den Einsatz des ﬂiegen&en
TCPPichs. Shadagar stieg iedoch nicht weiter als ein paar Handbreit
iiber die Wasseroberﬂéie awc, um nicht aus der Ferne gesel']en und
vielleicht ebenfalls abgeschossen zu werden.

' y Auch auf dieser Seite des Sees war das Gelinde flach, so dass sich

' die Abenteurer bald darauf wohlbehalten am Rand des Ruinenfeldes

[’ wiederfanden. Es gab keine Stadtmauer und keine Anzeic]'xen, dass
' ‘.




die steinernen Uberreste noch bewohnt wurden, die einst mehre-
re Stockwerke hoch und ausgesproc]ﬁen rachtvoll gewesen sein
mussten. Die halb versclﬂutteten, breiten Al een, die von Saulen und
Statuen gesaumt wurden, fithrten zu einem zentralen Versammlungs~
Platz, der obskuren Kulthandlungen oder représentativcn Aufmar-
schen gedient zu haben schien. Das vorherrschende Motiv waren
menschliche Drac]ﬁcnkémpger in allen denkbaren Sicgesposen, WO~
bei es nicht ersichtlich war, ob unterschiedliche Personen und Dra-
chen — oder immer ein- und derselbe KameC dargeste”t wurden.
Aus langjshriger Eﬁcalﬁrung wussten die Helden natiirlich, dass bei
Ruinen ?ie wahren Werte — materielle wie auch ideelle — héuﬁgtie&:r
vcrborgen lagen, und deshalb suchte Havron nach einem Wegin den
Untergrund .. und wurde ﬁjndig. Citar begleitete thn und liep sei-
nen sPerrigen Dreizack am Eingan zurick, um in den engen Kata-
komben nicht in seiner Bewcgungs%reilﬂeit eingeschrankt zu werden
—ein Fel']ler, wie sich noch zeigen sollte. Shaddar und A'an schul-
terten den noch immer bewusstlosen Radgrim und go[gtcn ungepragt
ihren Kameraden in das dunkle Loch.

Zu aller Erstaunen gerieten sie in keinen engen, muFﬁgen Keller, wie
sie es eigentlic]'] erwartet hat’cen, sondern getraten eine grobBe Ka-
verne, wie thnen der Hall ihrer Schritte verriet. Nat[jrlich%atte nie-
mand von ihnen sofort eine Lic]ﬁtque”e arat, deshalb stolperten
sie erst einmal ein paar Schritte ins DunEeI, um nicht weiterE:in die
Helligkeit zu blockieren, die hinter thnen durch ihren Eingan fiel.
Noc]%bevor sie eine Fackel oder Laterne entziindeten, stieginen
ein strenger Geruch von Faulnis und Verwesung, in die Nasen.

Unter diesen Umstindenwurde i]ﬁrVerlangen nach Licht noch dring~
Iic]ﬁer, und A’an entflammte das magisc]ﬁc Leuchten seines Widder-
horns’cabes, weil dies am schnellsten ging. Ein Teil der unterirdischen
Halle war tiberschwemmt — wahrscheinligﬂ war dort Wasser des nah-
en Sees cingedrungen — und im hinteren Bereich lagen noch immer
tiefe Schatten in Wandnischen und Durc]ﬂgéngem d%e wer wei wo-~
hin filhrten. Ein Berg aus Fauligem Aas, angegressenen Fischen und
Knochensplittern giy iedoch wesentlich mehr Anlass zu Seorgel ¥
und da regte sich auch schon etwas unter der Wasserflache.

Wahrscheinlich waren die beiden vier Meter groBen Kreaturen, die
einer unheilvollen Kreuzung zwischen Trollen und Froschen zu ent-
stammen schienen, von threm Licht angelockt worden. Augenblic‘e
lich entschieden sich die Helden zur Flucht — hier gab es fir sie
nichts zu ho!en, was einen KamPF wert gewesen ware — aber der Weg
nach drauBen wurde von einem weiteren dieser sc]ﬁleimigen, gri-
nen Kolosse VersPerrt —und da sagte man, dass aller guten Dinge
Drei seien! Sie saBen wie die Anfanger in der Falle unfdrohten is
Froschfutter zu enden ... aber da ﬁatten sie auch noch ein Wort-
chen mitzureden.
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Als ein esPieltes Team wusstejeder von il’men, wie er sich zu ver-

’ ’ halten éatte. Shaddar schleudérte den Scheusalen im Wasser einen -
' zUnFtigen Meteoritenschauer entgegen, der ihm heiper und kraft- A

voller ge]an alsjemals zuvor ... Citar und Havron zogen ihre Waf- : J

fen und bildeteneine — wie sie glaubten — unuberwimﬁare Phalanx

gegen Unhold # B und A’an suchte sein Heil in der Flucht und

= IR

{ : rannte tiefer in die Hohle lﬁinein) um einen anderen Weg ins Freie zu ‘ ]
' finden. ! j

P ! S

( o Der Echsenmensch verfluchte seine lCiCI’It‘FCFtig getroﬁcene Ent- 4 1

( ( sc]'leidung, den unhandlichen Dreizack drausen auf dem Platz zu- A l

rUckgelassen zu ]ﬁaben, wihrend er mit seinem Morgenstern auf das 818
]groBe, grine Vieh eindrosclﬁ, wihrend Havron an seiner Seite plotz-

Ty ich die Augen verdrehte und mit einer beachtlichen Beule am KanC
k zu Boden ging. In seinem Riicken verpasste der Wistenmagjer sei-
l §_' nen beiden Gegnern iubelnd eine zweite, nicht minder verheerende
' a2 Salve und scHug zumindest einen von ihnen in die Flucht.
]
{4 [ Anschliepend wollte er eigentlich seine Taktik andern und sich ma-

Ah isch besc‘ﬁleunigen, aberin der Hektik gingr, end etwas beim Zau- :‘
l Eern schief. Staunend beobachtete er, wie siﬁﬂ vom Boden diverse :
Stein- und Staubpartikel l6sten und sich vor thm zu einer schiit-
zenden Barriere zusammenballten — so etwas war ihm doch noch nie
gelungen. Aber dies war weder der richtige Ort, noch der richtige
ZeitPunkt, um sich zu wundern — sie hatten wahrlich dringlichere
Probleme ...

Havron raPPclte sich wieder auf und bemiihte sich redlich, den
KaanC wieder aufzunehmen. Zum Gliick vermeldete A’an ungefahr
zur gleichen Zeit aus dem rUckw’értigen Teil des Froschtrollbaus

anz aurgeregt, dass er einen Hinterausgang gmcunden hatte. Er-
%:iclﬁtert]%:iteten die Helden sofort ein klassisches RUckzugsgemceclﬂt
ein — aber das war einfacher gesagt, als getan. Citar war nur einen
Moment unachtsam und wurde von einem wahren Titanenschlag sei-
nes Gegeniibers getrogen. Der Skechs schwankte ... taumc’%e
blieb aber stehen.

Trotzdem sah sich A’annun gendotigt, sichalsschnelle Eingrei?truppe
ebenfalls mit ins Getiimmel zu weéen, um seinem gescl']upl:)ten Ka-
meraden beizustehen. Der Echsenmensch war nur noch ein Schat-
ten seiner Selbs’c, und es grenzte an ein Wunder, dass er sich noch
immer aufrecht hielt. Nac%einander schIUPgten sie in den Durch-
gang, der zu eng fur die Trollkreaturen zu sein schien und fanden
sich am FuB einer SC]"IF, sehr langcn TrePPe wieder, die tiber thnen in
der Dunkelheit verschwand.
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2. Abend

’\/vncjigern uni (ig’gﬂﬁan’

E ng aneinander gekauert hockte die Gefshrten in dem Gang,

am FuB einer ins Unbekannte fithrenden TrePPe und be-
glijckw[jnsclﬂten sich zur gelungcnen Flucht vor den fol
FréBigen Frosch-Monster-Trollen. Auxcge eben hatten die grinen,
warzigen Scheusale ihre Beute iedoch nogw nicht, wie ein klauenbe-
wehrter Arm deutlich zeigte, der immer wieder mal vcrsuc]ﬁte, einen
von ihnen in dem Gang zu erreichen und zuriick in die Hohle zu zie-
hen. Der R[jckweg war ihnen abgeschnitten.

Zum Gliick wahlte Radgrim diesen Moment, um aus seiner tiefen
Bewusstlosigkeit zu crwaclﬁcn, so dass seine Kameraden ihn nicht
auch noch c]%e langc TrePPe hinaqucHePPen mussten, die im Ideal-
fall iber zehntausend Stufen besa® und bis nach ganz oben auf die
Steilwand fithrte. Bevor sie diesen monumentalen Aqutieg wagten,
mussten sie sich dringend noch etwas ausruhen, denn die Biester
hatten Havron und Citar ziemlich zugesetzt. So ein enges TrcPPen-
Podest war hierfiir zwar nicht unbec%ngt der geeignetste Ort, aber
thnen blieb keine andere wahl.

Niemand von ihnen konnte mit Gewissheit sa en, wieviel Zeit tat-
sachlich verstrichen war, als sie schlieplich autbrachen. Der TreP~

enschacht war eng und dunkel, deshalb war es unm'o’glich zu er-
Eennen, wie weit er tatsichlich nach oben reichte. Da es unterwegs
wahrscheinlich schwierig werden wiirde, schnell die Position zu
wechseln, Uberlegten sich die Gefahrten ut, in welcher Reihen?olge
sie den Aumcstieg antraten. A’an war von iénen allen der Kleinste und
tibernahm daher die I:Uhrung. thm Folg’ce Radgrim. Sshaddar nahm
die mittlere Position in ihrer GruPPe ein, da er meinte, iiber die K6P~
fe der Zwerge ]’ﬁnweg zaubern zu konnen, falls dies notwcndig wer-
den so”tc, und Havron und Citar waren die Letzten.

Bereits nach ungeFéhr funf Minuten vermeldete der Zwergenm(jnch
von der SPitze einen Ieic]ﬂméﬁigen Lichtschimmer in der Hé]ﬁe, der
nicht von einer I:acke%zu stammen schien. Vorsic"]’cig naherten sich
die Abenteurer, doch es gab weder etwas Ver&éc]ﬁtiges zu h(’jren)
noch zu sehen. Schlieslich wagte sich A’an durch einen Durclﬁgan
der unter freien Himmel fiihrte, und erstarrte. Vor ihm breitete sii
ein atemberaubendes Panorama aus. Er konnte weit, weit tiber das
siidliche Odland b!icken, denn er stand in schwindelerregender
Hohe — er konnte es gar nicht glauben — bereits oben auf der Fels-
kliPPe, tiber deren Kante sich a%er Gash-garom donnernd in die Tie-
fe stiirzte. Manchmal war Zauberei eine echt tolle Sache.
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Unten erspéhten sie nun auch im Odland eine Art Siedlung, von
der sie am Ufer des Sees des Nachts wahrscheinlich das Glocken-
geléut vernommen hatten — aber nun waren sie hier oben und die
Riesentrollfrésche noch immer lﬁungrig. Eine Umkehr kam also nicht
in Frage. Es wiirden sich ihnen ZEWISs noch weitere Gelegenheiten
bieten, nach dem ricl']tigen Weg zu den Quellen des Gas%-garoms
zZu Fragen.

Das Hochland war ebenfalls nicht unbedingt ein Ort des blithenden
Lebens. (berall gab es Geroll und Steine und hemctige Verwerfungen
im Untergrund, und nur in unmittelbarer Nshe des Ufers gedieﬁen
Pﬂanzen, aber nur blasse Graser, sclﬂleimige Moose und stinkende
Schwamme. Biume und Straucher suchte man hier vergebens. Also
schmissen die Gefshrten ihre verbliebenen Vorrite zusammen und
rationierten sie gewissenhaft. Auf ihrem langcn Weg nach Norden
zu den Quellen ?ieses breiten Stroms wiirden sie sic% mit Sammeln,
Jaﬁjn und Fischen durchschlagen miissen. Hoffentlich erreichten

sie bald fruchtbarere Gebiete.

Doch die Nalﬁrungsbesc]ﬁagungwar nichtsoeinfach —und g@calﬁrlos
— wie sie sich das vorgeste”t hatten. Als am Abend Citar vertraumt
einen Ange”ﬂaken ins Wasser baumeln lie und darauf wartete, dass
irgend etwas anbiss, schoss Plétzlic]ﬁ eine gewaltige Wasserschlange
mit fast durchsichtigem Leib aus den Fluten empor und versuc]wte,
den arglosen Skechs in einem Stiick zu verschlingen und ins Wasser
zu ziehen. Da war das Geschrei natiirlich groB. Onne Riicksicht auf
Verluste schleuderten seine Kameraden so lange Wuncéxte, Wurf-
speere und magische Geschosse gegen das Ungeheuer, bis es von
seiner hilflos zap elnden Beute eniich wieder ablieB. Fortan ni-
heL’cen sich die Abenteurer dem Flussufer nur noch mit groBer Vor-
sicht.

Trotzdem war es Citar gelun en, etwas Abwec]ﬁs!ung auf thren SPei—
seplan zu bringen, denn er%atte eine koPF robe Wassersl:)inn_c an
Land ezogen. Mit dieser zweiFe”‘naFten, ziemlich hasslichen Delika-
tesse%ochtcn sie ein SUPPchen und genossen dieses mit Radgrims
Zaubcrléﬁcel) der den verzehrten SPeisen den doPPelten Nahrwert
verlieh. Leider konnte das Artefakt nichts am Geschmack dndern.
Dank dieses magisc]ﬁen Besteckteiles, das aus der Grabkammer
eines Riesen stammte und entsprechend unhandlich war, konnten
sie nun wieder etwas entspannter in die Zukunft sehen. Der Hun-
gertod hatte Plétzlic]ﬁ wieder viel von seiner Bedrohlichkeit verlo-
ren.

Nach ungcﬂcélﬁr einer Woche waren sie wieder soweit hergeste”t) dass
sie nicht I'émger unter Blessuren ihrer un?reiwi”igen Landung litten.
Auch mit dem 6den Land hatten sie sich weitesteehend arangjert.
Radgrim erlegte mit seiner Wurfaxt ein kleines, a{‘%enartiges Wesen,
dass sich ihnen unvorsichtigcrweise neugjerig gené]ﬁert hatte. Es




gab einen ganz Passablen Braten ab, zu dem sie eine Gelbe-Bee-
ren-Paste genossen. Nur Shaddar beteilig’ce sich nicht an dem Mahl
— 'Nur aus Glaubcnsgrijndcn', wie er seinen Kameraden versicherte
— aber er hatte die zahlreichen Parasiten und Wiirmer bemerkt, die
den Affen bereits schon bei Lebzeiten befallen hatten, und da war
ihm der APPetit schlagartig vergangen.

In den nachsten Tagen normalisierte sich die Vegetation scheinbar
zusehends ... das hieB, sie wurde UPPi er, aber nicht minder seltsam.
Als sie namlich ihren ersten Baum ent eckten, kletterte A'an lﬁinauﬂ
um nach Hinweisen einer E)esiedlung oder besonderen Landmarken
Ausschau zu lﬁalten, und staunte nicht schlec]*nt, als sich samtliche
Blstter Paarweise flatternd in die Luft erhoben und die nun kahle
Krone auf eregt umkreisten. Wahrscheinlich hielten sie den Zwer-

enménch%ﬂr einen Fressteind und brachten sich vor dessen Hein-
%un er auf diese auBcrgewél'mlichc Art in Sicherheit. Nachdem er
wieder hinabgestiegen war, nahmen die Blatt-Falter nach und nach

wieder thre Position an dem Baum ein, als sei nichts geschchcn.

Aus der Hé]’]_c hatte der Zwerg A'an nichts entdecken konnen, was
fiir thre Suche hilfreich gewesen ware. Nach wie vor hatte es den
Ansclﬁein) als liefen sie A%Jrch vollkommen unbesiedeltes Land. Um
te) amcgere er waren sie daher ein paar Nachte sPéter, als sie fern
in der Dunkelheit den flackernden Schein einer Fackel erblickten.
Sie selbst hatten kein Feuer entziindet, um niemanden auf sich auf-
merksam zu machen und brachen sofort auf, um den Unbekannten
nicht zu verlieren ... aber selbstverstandlich auch mit der entspre-
chenden Vorsicht, denn sie wusstenja nicht, mit wem sie es da zu tun
bekamen.

In der Dunkelheit war esjcdoch gar nicht so einFaclﬁ, sich méglic]ﬁst
unhorbar durch unbekanntes Gelinde zu bcwegen — besonders,
wenn man zahlreiche Objekte mit sich fuhrte, die man unter gar kei-
nen Umstanden zuriicklassen wollte, obwohl sie ziemlich unhandlich
waren — so dass sich die Gefshrten rasch aus den Augen verloren.
Citar war am leichtesten bepackt und kam daher von ihnen allen am
besten voran.

Doch ganz lautlos war auch der Skechs nicht. Als er mit dem FuB

egen einen Stein stieB, der daraufhin einen flachen l‘ianglﬁerunter~
%u%ertc, erlosch das fremde LiC]’lt, als wiirde es furchtsam erstickt.
Mit einem lautlosen Fluch auf den hornigen LiPPen verharrte der
Echsenmensch reglos und hoffte — eine Minute ... zwei Minuten
— dann erschien fc He”igkeit in der Finsternis erneut. Erleichtert
nahm er seine Pirsch wieder auf und fand sich schlieslich in der Nzhe
eines groken, abgestorbenen Baumes wieder, hinter dessen dickem
Stamm sich der Unbekannte vor ihm verborgen hatte. Nun konnte er
ihm nicht mehr entkommen ...
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Mit ein paar gewalti en SPrUnE;en iiberwand Citar rasch die Dis-

’ / tanz, um den Fremden zu packen — oder zumindest am weiteren | N
\ g Fortlaufen zu hindern — doch da war niemand! Irritiert schaute sich A

: der Skechs um — hier stimmte etwas ganz und gar nicht! Da erlosch J

das l_euc]wten, und die Aste des groBen Baumes entwickelten ein

widernat[}rlic]ﬁes, unheilvolles Eigenleben — und wieder einmal ging

{ g es um'’s Fressen oder Gefressenwerden ... ‘ ]
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J& he sich Citar versa]'t, war er von hochst agilen Ast- und
N1 I Wurzelstréngen umringt, die ihn ergriffen und kopﬁjber in
' ’ die Hohe rissen. Verzweifelt versuchte sich der Skechs zu
) § [ befreien und verfluchte die Ungéhigkeit seiner E)eglei’cer, die beim
| Schleichen weit hinter ihm zuriick geblicben waren. Weshalb hatte
Rk er nur nicht auf sie gewartet? Wie eine Motte war er blindlinks dem
lockenden Licht entgegen gesc]’xwirrt und drohte nun, in der heiRen
Flamme zu vergehen. A%)er nein — dieser Vergleich hinkte! Dies war
keine Kerze, fcs war ein gcgréﬁiger Anglerﬁsc]ﬁ aus der finstersten
Tiefsee und erdie arglose Beute. Aber er wiirde diesem monstrosen
Baum schon zeigen) anwelchem Ende der Na]ﬁrungskette ein Skechs
einzuordnen war-.

Alarmiert durch die au{gere en Schreie ihres geschuppten
Freundes gaben die anderen Abenteurer ihr heimliches Vorriicken
rasch auf und eilten ihm zu Hilfe. Doch es war gar nicht eimcac]'], zu
ihrem hilflos zaPPelnden Freund vorzustoRen. Rings um den Baum
hatten sich knorrige Wurzeln aus dem Erdreich gegraben und rich-
teten sich gegen jes und jeden, der thnen zu nahe kam. Doch das
konnte Radgrim nicht schrecken. Ohne Riicksicht auf das eigene
Wohl stiirmte er vor, wich wieselflink allen Wurzel-Tentakeln aus und
hammerte wie ein Berserker mit seiner Axt auf den massigen Stamm
ein.

Havron hielt lieber geb[j]ﬁrenden Abstand und suchte in seinem
Rucksack nach irgend etwas, das thm im KamlmC egen das holzerne
Baummonstrum von Nutzen sein konnte. Shaddar verlie® sich hin-
gegen — wie gewol’mt — auf seine Feuerkraft und entfesselte einen
wa%uren Flammensturm, wobei er tunlichst darauf achtete, seine
Freunde nicht gleich mitzugri”en, die sich im direkten Nahkampf mit
dem Ungetiim befanden. Doch dieser Baum konnte nicht nur Lich-
1. =t erscéaﬁcen, auch Feuer war ihm nicht fremd. Plstzlich entspran-
? \ en an allen Ast- und Wurzelenden lodernde Flammen und tauchten
' %as Kamlmcgcsclﬂe]ﬁen inein Feuriges Licht.




Mit Mithe gelang es dem Skeclﬁs, einen der beiden Stréange, die ihn
umklammert hatten und in der Luft zu zerreiRen drohten, mit dem
Dolch zu durchtrcnnen, was zur Folge hatteJ dass er nun kopﬁjber
iiber einer hasslichen Fraﬁégnunggbaumelte, die sich am oberen
Ende des knorrigen Stammes aquetan hatte. Er wusste ﬂiC]"lt, ober
nun lachen oder weinen sollte, hotfte aber insténdig, dass er nicht
einfach Iosgelassen werden wiirde und auf Nimmerwiedersehen im
Inneren des holzernen Ungetiims verschwand, ehe ihn seine Kame-
raden aus seiner misslichen Lagen befreien konnten.

Shaddar ver!egte sich auf das Verschleudern von Feurigen Kugeln,
die zwar bei weitem nicht so zerstorerisch wirkten, wie sein heiR ge=
liebter Meteoritenschauer, dafiir aber Préziser trafen und ein tak-
tischeres Bekémp&:n dieses viclarmigcn Gegners erm'o’glic]ﬁtcn. So
minimierte er das Risiko, seine Kameraden im Eifer des Gefechts
versehentlich mitzugri”cn, und konnte dort eingreifen, wo die Not
am Grobten war. Mit Argusaugen crspéhte er den hilflos zap eln-
den Skechs und zerschoss mit unfehlbarer Sicherheit den Greffast,
der den Echsenmenschen am linken Fus umklammert hielt — und Ci-
tar fiel, wild mit den Armen rudernd, hinab.

Havron soréte derweil mit einem magiscl’xen Artefakt aus seinem un-
erschépﬂic en Fundus fiir bessere Sicht, indem er das Gebiet um
den Baum in strahlendes Tageslicht tauchte. Nun war das Kaml:ncge~
schehen glciclﬁ viel Ubersichﬁic]ﬁer ... aber leider crsc]']élmcte sich mit
dieser Tat sein Beitragin diesem unglcichen GeFeclﬁt, und Citar und
Radgrim waren die Leidtragenden.

Zum Gliick verfehlte der Skechs im Fall die klaffende I:raﬁéﬁcnung,
stiirzte aber ungebrcmst zu Boden und schlug mit dem Kopmc auf ei-
nen Wurzelstrang auf. Benommen raPPelte er sich amc, konnte aber
auf die Schnelle seinen magjschen Morgenstern nicht entdecken,
der ihm bei seinem Fall abhanden gekommen war. Also ziickte er
unverdrossen seine Holzkeule und drosch an Radgrims Seite mit
auf den Baumstamm ein, um etwas Sinnvolles zu unternehmen. Der
KnUPPeI hielt dieser Belas’cung nicht stand und zerbrach in zwei Teile

... da brachte sich der Skechs lieber erst einmal in Sicherheit.

Citars Uberlebenswille war anscheinend gréper als der des Zwerges,
der die ’RUckzug’~Ru1Ce seiner Kamerafen konsequent ignorierte.
Er wollte diesen Baum umhauen, und wenn es das Letzte war, was
er in seinem Iangen und bewcgten Leben zustande brachte. Aber
nicht einmal dies wollte ihm so recht gelingen. Ein lﬁeFtiger Schla
eines Astes des brennenden Baums traf ihn hart von der Seite un§
wirbelte ihn mehrere Meter durch die Luft. Blutiiberstromt ging er
zwischen den knotigen Wurzelstréngen zu Boden, die thn ZEWISS In
den nichsten Atcmz[jgen umscl'llingen und zerquetschcn wUrdcn,
und rithrte sich nicht mehr — unmittelbar neben dem Morgenstern
des Skechses, und das war sein Gliick.
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Havron und Shaddar gaben dem Echsenmenschen I:euersc]ﬁutz,
als dieser Plétzlic]ﬁ wie von der Tarantel gestocl‘uen mit einem Freu-
denschrei amcsPrang und todesmutig — oder lebensmiide? — zuriick
zum monstrosen Baumungeheuer lief. Seine einzige magisc]’te Waf-
fe wollte und wiirde er nicht awcgeben, und bei d%:ser Gelegenheit
konnte er auch gleich den Zwerg, bergen, bevor der Baum i%n ver-
schlang. Vielleicht war Ra&grim doch noch zu retten. Praktisch im
Vorbeiéupen sc]’maPPte er sich seine Waffe und den rechten Kno-
chel seines gefallenen Kameraden und machte sich augenblickliclﬁ
auf den Riic weg, Dabei konnte er weder Uberm.‘a’Big Riicksicht auf
das Wohl des Geretteten, noch auf dessen Kriegslﬁammer nehmen,
den er am Baum zuriicklien.

Gemeinsam brachten sich die vier Abenteurer in Sicherheit. Radgrim
und Citar waren iibel zugericl‘xtet, aber der Zwerg lebteJ und das war
alles, was in diesem Moment zshlte. A’an, Havron und Shaddar teil-
ten sich die restlichen Wachen bis zum Sonnenamcgan - Weitere Zwi-
schenfille und ominose Lichterscheinungen blieben i%nenjedoch in
dieser Nacht ersPart.

Am nichsten Morgen war Radegrim wieder so weit genesen, dass er
auf eigenen Fliben und ohne éemde Hilfe laufen konnte, und sein
Weg fihrte ihn natiirlich sofort direkt zurtick zum Baum, um diesem
den Rest zu geben. Gliicklicherweise war dieser jedoch fort, und
glijcklicherweise hatte sein verloren geg]aubter Kriegshammer die
vergangene Nacht unbeschadet Uberstanden, so dass der Zwerg
ihn wie%er erleichtert in seine Arme schlieBen konnte. Er war so er-
leicl']tert, dass er sogar davon Abstand nahm, dem Monsterbaum
weiter zu Folgen.

So konnte die Gemeinschaft wieder ihren urs rUnincl’xen Weg ent-
lang des Flusslaufs einschlagen) der sie I’]OFEentlic]ﬁ nsher an die
Quelle des Gash-garom und zum Schlussel zu thstrangons Pyra~
mide fithrte. Wie weit es noch war, wusste von ihnen keiner zu sa-
gen, aber da der Wasserlauf hier noch breit und unberechenbar tief
war, rechnete niemand von ihnen mit einer kurzen Reise. Hoffentlich
fanden sie bald irgendein Transportmittel, mit dem sie schneller und
sicherer voran kamen, ansonsten wiirde bestimmt irgendein unbe-
kannter Schrecken aus den verwiisteten Zaubererreichen sie frii-
her oder sPéter verschlingen.

Ein paar Tage sPéter stieRen sie auf die frische SPur eines groberen
Tieres, die zu einem elc]']artigen Wesen ehér’ce, Der Fshrte zufol-
EC ot wahrscheinlich vor irgendetwas auf der Flucht gewesen war.
Hinweise auf den oder die Verxcolger konnten die Hela%in aber trotz
intensiver Suche nicht entdecken. Vielleicht war dies ein 'agbares
wild, mit dem sie ihre schwindenden Vorrite aufstocken konnten.




Sofort nahmen sie ihrerseits die VerFolgun auf, obwohl sie sie vom
Flusslauf fortfiithrte. Sie mussten aber nicht weit laufen, denn das
Tier war zum Gliick auf seiner Flucht in ein 5umlmqoc|'1 geraten und
steckte fest ... und es war dem sicheren Tode gewei]ﬁ’c.

Ein uniiberschaubarer Schwarm aus Hunderten kleiner Vé’)gel stieB
unentwegt auf die hilflose Kreatur herab und hackte dabei winzige
Fleischstiicke aus ihrem blutiiberstréomten KérPer. Mit einem ge-
zielten Feuerzauber setzte Shaddar dem grausigen Spcktakel aus
sicherer Einhcernung ein Ende, ohne dass gie Helden Gefahr liefen,
selbst von dem Schwarm angexca”en zuwerden. Viele der fleischfres-

senden Végel fanden dabei den Tod, die Ubrigen flohen.

AnschlieRend toteten die Gefshrten den Elch und zerrten ihn mit
Seilen aus dem zihen Morrast. Dies war zwar sehr anstrengendJ
aber die Mithe lohnte sich. In den kommenden Tagen wiirden sie sich
keine Gedanken iiber ihre Ernéhrung machen miissen.

201027
4. Abend

"Dz Fikvolk”

ekal Burudos, das untergegangene Reich derZauberer, hielt
Banscheincnd noch so manche unangcnehme (Jberrasc]']ung

fur die Abenteurer auf ihrer Suche nach dem Schlissel zu
Yhrstrangons Bibliothek parat. So wurde in den kommenden Tagen
das Lanagunter thren FiRen immer feuchter und matsc]niger, bis sich
die Gemeinschaft missmutig einges’cehen musste, dass es so nicht
weitergel']en konnte. Mitunter sanken sie bis zu den Knien in stin-
kendem Morast ein, was ihr Vorankommen erheblich verlangsamtq
und Abend fiir Abend wurde es sc]ﬁwieriger, einen auch nur halb-
wegs trockenen Lagerl:)latz zu finden.

Da sie aber nicht wussten, wie weit sich die SumPﬂandschaxct er-
streckte und wie viele Flussliufe diese speisten, schied eine Umrun-
dung des unsicheren Terrains aus. Sie wiirden sich ein Flos bauen
mussen, wenn sie weiter dem Fluss Folgen wollten. Daher schwirm-
ten sie aus, um Proviant und Brennmaterial zu sammeln und Bauholz
zu schlagen. Obwohl die Vegetation hier nach wie vor recht sPér!ich
ausfiel, entstand bis zum A%end eine schwimmende Plattform, auf
der sie alle bequem Platz {:andcn, und mit langen Stangen stakten
sie threm unbekannten Ziel entgegen.

Citar lieB es sich als geborener Sumlmcbewo]ﬁner natiirlich nicht neh-
men, sich aus icbig in der tritben Brithe zu sulﬁlen, nach Herzens-
lust zu gr[jnde%n und mit den Unken und Molchen um die Wette zu
schwimmen. Manchmal zog er das FloB auch an einer Iangen Leine
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hinter sich her und unterstiitzte so seine Kameraden beim Staken.
Langst war der Flusslauf einer sich nach allen Seiten ausbreitenden
Wasserflache gewicl']en und konnte nur noch anhand der Strémun
vemcolgt werden, als sich mit einem Mal eine unnatiirliche Kilte be-
merkbar machte.

Zunichstfrostelte allen nur, und die Helden warfen sichihre Umhan-

e tiber ... aber dann erschienen auf allen Oberflichen gli’czernde
Eiskristalle. Schon bildete sich eine Eisschicht auf der Wassero-
berfliche. Der drastische TemPeraturabmca” konnte keinen natiir-
lichen Urs rung habenj und deshalb bemiihten sich alle, ihr FloR in
m'o'glichst aches Gewsasser zu ziehen. Vielleicht gelang es i]ﬁnenja
dort, mit vereinten Kraften ihr Gefshrt auf das Eis zu wuchten, um
es notfalls als Schlitten hinter sich herziehen zu kénnen. AuBerdem
fihlten sie sich dort sicherer.

Innerhalb von wenigen Minuten war das Eis bereits ’craggé]ﬁig, und
die Gefshrten hackten mit Axten und Hammern ihr FloB frei, damit
es keinen Schaden nahm. AnschlieBend zerrten sie es mit Seilen
aus dem Wasser, was mit threm gla’cten Schuhwerk nicht einfach zu
bewerkstc”igen war. Ohne Mitwirken des Skechses wire ithr Un-
terfangen wahrscheinlich klégliclﬁ escheitert, denn zumindest der
hatte furclﬁ seine Krallen guten Halt aufder rutschigen Oberflache.
AnschlieBend kauerten sie sich auf dem Flog dicht aneinander, um
der beiRenden Kilte zu widers’cehen, und warteten ab, was wohl als
nichstes geschehen wiirde.

Zum Gliick mussten sie nicht lange so ausharren. Mit ohrenbetsu-
bendem Krachen zerbarst Plétz[;gch das Eis in ihrer Néhe, als sich
aus der Tiefe ein gigantisclﬁer, augenloser Wurm auﬂaéumte, der
zweifelsohne damonischer Natur und der UrsPrung dieser klir-
renden Kalte war. Der Koloss war viel zu grob, als dass sie hoffen
konnten, thn im Nahkampg zu tiberwinden. Sogar Radgrim verfiel
nicht augenblicklic]’x in einen Kampmcrausch, wie es sonst so seine Art
war, sondern verhielt sich wie die anderen ganz still. Das Monstrum
wendete sein hassliches HauPt mal ]'ﬁerlﬁin, mal dor’clﬁin, £anz so, als
suche es etwas, und kehrte anschlieRend in die morastigen Tiefen
des Sumpﬂan&es zuriick.

Nach einiger Zeit schmolz das Eis wieder, was die Abenteurer als
sicheres Indiz erac]ﬂteten, dass sich der Damonenwurm wieder ent-
fernt hatte. Mit jedem Tag geﬁel thnen das untergegangene Zaube-
rerreich Bekal Burudos ein kleines Stiickchen weniger ... und noch
immer hatten sie keinen verlsslichen Hinweis darauf, ob sie sich
Uberlﬂaupt auf dem richtigen Wee befanden oder vollkommen in die
Irre liefen. 1hr Fluedamon konnte schlielich tiberall abgest[jrzt sein.
Es war wirklich allerhachste Zeit, dass sie irgendjemanden trafen,
der ihnen sagen konnte, wo sie sich befanden.
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Da der Nebel auch weiterhin ihre Sicht stark beeintréchtigte, stie
Shaddar allen Bedenken zum Trotz nun doch mit seinem Flugtep icﬁ
auf, um sich aus der Hohe ein besseres Bild ihrer e 201 VerscEa
fen. Vielleicht entdeckte er eine Landmarke, trockenes Terrain oder
gar den ursPrUnglichen Lauf ihres Flusses. Nach dessen Vereisung,
waren sich die Gefshrten namlich gar nicht mehr so sicher, ob sie
nicht vielleicht doch die Orientierung verloren hatten — nur ein klein
wenig:{jeden?a”s hattenihre Strémungsversuclﬂe gegenwartig keine
eindeu Igen Ergebnisse mehr gebracl']t, was aber auch an dem Eis-
wasser Ingen konnte. Anstatt der erhofften Orientierun erspéhte
der Wiistenmagjer ein flackerndes Licht unter der Nebcéecl«z und
dirigierte seine Kameraden in die entsprec]ﬁendc Richtung.

Nach einiger Zeit schalte sich vor thnen ein urnc'o’rmiger Schemen aus
dem Dunst, der sich beim Naherkommen als eine Ansammlung mit-
einander vertiuter FloBe erwies, auf denen ungegélﬂr zwanzig Hiit-
ten standen. Die Siedlung wurde von Menschen bevslkert — Hurra
— die die Helden zwar freundlich bei sich aanahmen, aber weder
den Gash~garom, noch das Hochland von Verandang oder den Ma-
gier Ylﬁrstrangon kannten — oh weh! Sie konnten ihnen noch nicht
einmal auf einer Karte des ehemaligen Z.aubererreiches, die shad-
dar zu Beginn ihrer Reise von Tar'ewahn Ungoldos erhalten lﬁatte,
zeigen, wo sich ihr Dorf ungefshr befand. Sie trieben bereits seit
Generationen ziellos durch die SumPﬂande und hatten diese noch
nie verlassen. Die Hoﬁcnung der Abenteurer, méglicl']s’c bald wieder
festen Boden unter den FiiBen zu haben, hatte sich innerhalb weni-
ger Sekunden zersclﬁlagen.

Obwohl! die Dorfeemeinschaft ihnen nicht direkt weiterhelfen konn-
e, beschlossen %ie GeFél']rtenJ einige Zeit in dem schwimmenden
Dorf zu verweilen. Zum einen war es ganz angenehm, sich wieder
unter halbwegs zivilisierten Menschen aufzuhalten — auch wenn
die kleine Gemeinschaft matriarchalisch gepragt war — zum ande-
ren hatte die Dorfilteste angedeutet, dass sie vielleicht Antworten
erhalten konnten, wenn sie eine Nacht bei den Stammesiltesten
schliefen. Die Vorstc”ung, inmitten einer Schar seniler, sabbernder
Greise zu néch’cigen, war zwar nicht verlockend, aber sie hatten in
ihrem Abenteurerleben wahrlich schon Seltsameres getan.

thre Wahl fiel auf shaddar, da er der magisch am geschultesten von
ihnen allen war. Der Wiistenmagjer war von seinem Los zwar nicht
besonders begeis’cer’c, wollte agiese wic]ﬁtige chgabe aber auch
nicht in den Handen eines lispelnden Skec]ﬁscs) eines maulfaulen
Zwergenmdnches, eines gewa ttatigen Zwergenkriegerveterans mit
Drac%entéter—A”Uren ofer eines geistig instabilen Méc]ﬁte-germ
Gelehrten wissen. Er wurde am Abend in einen dunklen Raum ge-
ﬁjlﬁrt, indem er kein Licht entfachen durfte, weil er sonst den ScﬁaC
der Altesten gestort hatte, und war zutiefst erleicl']tert, dass sich
seine Mitscl'xlé%er als leblose GeriPPe erwiesen, die ausnahmslos ein
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dreieckiges Loch in ihrem Totenschadel besaken. Er machte es sich
auf dem Holzboden gem[j’clic]ﬂ) schloss die Augen und hoffte auf
méglic]ﬁst erhe”ende Traume.

Die tibrigen Helden wurden in den Mznnerbaracken untergebrac]ﬁt
Naﬁjr!icéverziclﬂte’cen sie nicht darauf, Wachen aufzustellen, obwohl
sich ihre Gastgeber ausgesprochen friedlich und kooperativ aben,
aber sie wussten nichts tiber dieses seltsame Volkchen und dessen
Ge ﬂogen]ﬁeiten. thre Bedenken waren jedoc]ﬁ unbegriindet. Sie
verEebten eine rulﬁige Nacht — ganz im Gegensatz zu Siadciar, der
kaum ein Auge zumachte.

Der Armste wilzte sich von einer Seite auf die andere und versuchte
verzweifelt, endlich einzuschlafen und dabei seine Frage nach dem
richticen Weg in Gedanken zu formulieren ... aber ie mehr er sich
bemii e desto wacher wurde er. Es war zum aus clg:r Haut fahren!
Wahrscheinlich waren die Geister der sltesten Frauen einem Mann
der Wiistenlande und dessen Frauenbild nicht allzu wohl gesonnen.
Am Morgen fuhlte er sich wie gcrédert und kehrte ratlos zu sei-
nen Kameraden zuriick. In seinem Kopwc sPuk’cen nur ein paar wirre
Traumbilder von einem groBen Obelisken umher, an dem er mit ihrem

Geisterschiff vorubergesegelt war, die ihnen nicht weiterhalfen.

Die Dorfbewohner wussten mit den Visionen des Feuermagiers auch
nichts anzuFangen, kannten aber immerhin aus dem SumP% ragende
Obelisken, die sie auf ihrer endlosen Reise immer mal wieder sichte-
ten. Uber deren Herkunft und Zweck konnten sie indes keine Aus-
kunft erteilen. Ein kleiner Lichtblick bot jedoch die Aussic]'w’c, dass
das Flordorf wahrscheinlich in sieben Tagen wiederin die Nihe eines
dieser Obelisken gelangen wiirde, wenn die Uberlieferungen ihrer
Altesten korrekt waren — dann wiirde Shaddar UberPrUFeriénnen,
ob dieser Obelisk dem aus seinem Traum glich.

Um sich niitzlich zu machen und mehr iiber das Donc, den SumlmC
und das Land in Emcahrung zu bringen, mischten sich die Gefshr-
ten tags[jber unter verschiedene GruPPen der Sumpﬂandbewohner
und halfen beim Fisclﬂen, Jagen und Ausbessern der Behausungen.
Mit kleinen Geschenken — einfachen Gebrauchsgegens’cénden, die
im alltaglichen Leben von Nutzen sein konnten — gewannen sie viele
Sym aﬁ'nien und erhielten sogar die Zusage, mit Booten zu dem
Oiz)elisken gebracht zu werden, um nicht unndtig viel Zeit durch
Warten zu verlieren.

Im Gegenzug nahm Karsteda den Gefshrten das VcrsPreclﬁen ab,
nach ithrer verschwundenen Tochter Shateda Ausschau zu lﬁalten,
die — genau wie sie selbst — das Zeichen eines Dreiecks auf der
Stirn trug und daher leicht zu identifizieren war. Die Frau war als
ihre NachFolEerin auserkoren gewesen und deshalb fiir die Gemein-

SC"‘laFt von esonderer Bedeutung. Karstedas Vermutung zuFolge
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war sie moglicherweise von Unbekannten verschlePPt worden, die
auf einer schwarzen Barke die Sumpﬂande befuhren und irgendwie
mit dem damonischen Eiswurm in Verbindung zu stehen 5§1ienen.
Natiirlich wi”igten die Abenteurer ein, thr Méglic]ﬁstes zu tun, um
die Verschwundene zur[jckzubringen, Fragten sich aber insgelﬁeimJ
welche omindsen Machte siejcnseits der Monolithen wohl erwarten
wiirden.

SOrgFéltig bereiteten sie ihren Aufbruch am kommenden Morgen
vor, und Citar bat um eine (jbernachtung im Kreis der Dorfaltesten,
um vielleicht mehr Informationen als der Wiistenmagjer zu erhalten.
In der Hiitte der verehrten Gebeine verbrachte der Skcchsjedoch
eine schlaflose Nacht ohne Traume und Visionen und kehrte am
nichsten Morgen mit hangenden Schultern zu seinen Kameraden
zuriick. Er staunte nicht sc lecht, als er diese noch immer schlafend
vorfand ... und noch viel me]ﬂr, als er sie gar nicht wach bekam.

'Sie seien dem schlafenden Tod anheim g@ca”en’, erklsrten die FloB-
bewohner dem verblifften Skechs, ‘und unrettbar verloren’, doch
dabeiwollte es der Echsenmensch natiirlich nicht belassen. Deshalb
lehnte er es auch kategorisc]ﬁ ab, seinen Freunden nédigerweise
die Kehlen durcl']zusclﬁneiden, um sie vor dem qualvolén Hungertod
zu bewahren, wie es die Einheimischen mit den Ilﬁrigen taten, denn
neben den Helden waren noch drei weitere Personen nicht erwacht.
Citar wiirde sie nicht so einfach aqueben, auch wenn er gegenwar-
tig nicht die geringste Idee lﬁattc, wie er seinen schlafenen Mithelden
beistehen konnte.

03.11.2017
D Abend

Ve B 7
FleMentriume
5 elbstverstandlich kam es fir Citar nicht inFra%:zJ seine Freunde

zu toten, um sie vor dem Hungertod zu bewahren. Eine sorg-

Féltige Untersuc]ﬂung threr rcglosen Korper zeigte, dass sie
noch immerflach atmeten — und so lange dies so Elieb, bestand auch
Hoﬁcnung~ und hin und wieder zuckten ihrer Augépgel ganz leicht,
als ob sie traumen wiirden. Vielleicht Iagen sie in einem Traumge-
5l:>inst gcﬂcan e 'alﬁrelange Umgang mit dem AIbtraumEriestcr
Trgnolius sollte sie im Umgang mit Tréumen hinreichend gesc ult ha-
ben, damit sie sich irgena%vie selbst daraus befreien konnten. Alles,
was sie hierfiir benétigten, war mégliclﬁerweise etwas Zeit — Zeit,
die der Echsenmensch mit seiner auFoP&:rungsvo”en Pﬂege thnen
verschaffen wiirde.

Zunichst durchwithlte er die Sachen der Schlafenden nach mog-
lichst nahrhaften Dingen, die er zu einem nahrhaften Brei vorzukau-
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AL
en und ihnen mit dem magjschen Riesenloffel einzufloren gedac]nte.
’ ; Leider war dort aber nicht viel zu holen, so dass er auf Larven, Ma- -

den, kleine Fische und Froschlaich zurUckgreiFen musste. Diese A
Zutaten waren hier im SumPﬂan& reichlich zu finden und eigneten J
sich lﬂervorragend, kleine Skechse augzupeppeln. Warum sollte dies
nicht auch bei seinen Freunden die gew[lnsc]ﬁte Wirkung erzielen?
{ g Er wusste zwar, dass niemand von ihnen diese SPeisen freiwillig an- ‘ ]
' rithren wiirde, aber der Zweck heiligte bekanntlich die Mitte%und | N3
Widerworte hatten sie auch nicht. ; j 1

= IR

Derweil erwachten A’an, Havron und Shaddar in Dunkelheit —
Ty dachten sie zumindest — aber vielleicht schliefen sie noch immer und
k traumten nur, was thnen hier widerfuhr. A!lerdings war es ziemlich
seltsam, dass sie beieinander waren und gemeinsam agjeren konn-
: ten und nicht nur voneinander trsumten, wie es Ub]icé@rweise der
' e |/ Fall war. Insofern konnte dieser Traum kein gewél'mlicher Traum sein,
{4 [ zudem gab es noch weitere Absonderlichkeiten. Dies erkannten sie
A in dem Augenblick, als der Feuermagier Versuchte) ein Zauberlicht
zu entﬁachen, um sich umzusehen, ager nicht den kleinsten Funken
zustande brachte. Auch nicht der Einsatz von ProFanem Feuerstein,
Stahl und Zunder brachte ein Feuer zustande.

Allmzhlich gewélﬁnten sich ihre Augenjedoclﬁ an die Diisternis, so
dass sie auch so erkennen konnten, was sie umgab. Zum Gliick hat-
ten sie einen Teil threr Ausriistung bei sic]'], sodass sie sich nic]ﬁtganz
verloren vorkamen, auch wenn ﬁiese nicht vo”sténdig war. Gewiss
war dies nicht mehr das schwimmende Dorf der Sumpﬂandbewolﬁ-
ner, denn sie befanden sich in einer zehn Meter durc]ﬁmessenden,
runden Kammer mit einem Steinbodcn, steinernen Wanden und ei-
ner Decke aus Stein — ‘Wahrscheinlich ein Turm Y s schlossen sie
messerscharf und Uberlegten ﬁeberha?’c, wo dieser stehen konnte
und wie sie hierher gekommen sein konnten, fiir den Fall, dass sie
doch nicht traumten. :

Die Einrichtung der Kammer beschrinkte sich auf ein halbrundes
Becl«:n, acht Erei’ce, dunkelgraue Stoffbahnen an den Winden -
schon gleichméﬁi verteilt — und eine TrePPe, die augensc‘ﬁeinliclﬂ
in ein tieferlie enﬁes Geschoss fithrte. Es war still — sehr still - so
dass sie annahmen, dass sie sich allein an diesem Ort befanden.
Trotzdem vermieden sie es, wihrend sie sich umsclﬁauten, unnotig
laute Gerzusche zu verursachenJ um nicht vielleicht irgend etwas

oder irgendjemanden zu wecken.

A In dem Becken befand sich klares Wasser, hinter den Stoffbahnen
y eine Inschrift in acht unterschiedlichen Sprachen, wie ihr Wiisten-
; magjer mit einem geeigneten Zauber rasch feststellte. Der Sinn des

[" SPrUcHeins erschloss sich ihmjedoch nicht in Ganze. Aber es fiel
;




der Name 'Ukreburanat’, und derwar Shaddar bekannt. Wie J]ﬁaga~
ragh, dem ihr alter Freund Trgnolius verfallen war, handelte es sich
bei diesem um einen Albtraumdzmon — vielleicht war es aber auch
ein- und dieselbe finstere Macht in einer anderen Inkarnation, so
genau kannte er sich da nicht aus. Fiir ihre gegenwartige Situation
war dies ohne bclang. lhre Traumthese erhértete sichjeﬁoch gewa|~

txg.

Im tieferliegenden Raum l’]ingcn zahlreiche Waffen aus schwarzem
Metall an i:n Wanden — Axte, SchwerterJ Hammer, Bogen, Arm-
briiste und was das Heldenherz sonst noch so begehrte — die nicht
nur Zierrat waren. Auberdem gab es noch einen einzigen, schmuck-
losen Holzschemel, dessen Gegenwart mindestens j)enso ratsel-
haft war wie alles andere hier. Die Tre pe fuhrte noch weiter hinab
und endete in einem dritten, ebenfalls Ereisruncﬂen Raum, in dem die
Gefshrten nach einigem Suchen eine Tiir nach drauen fanden. Sie
vermochten diese iedoch nicht zu 6Hfnen. Da waren sie erst einmal
ratlos. Was sollten sie hier? Was war dies fiir ein Ort? Wie kamen sie
hier wieder fort? Einfaches Kneifen reichtejedemca”s nicht aus, um
wieder zu erwacl‘xen. e

Derweil entschloss sich Citar in der wachen Welt, eine weitere Nacht
im Kreis der Geri pe der sltesten Frauen der Dorfeemeinschaft zu
verbringenJ um dort vielleicht Hilfe fir seine schla%enden Freunde
zu finden. Er ahnte bereits, dass es fiir seine Freunde wahrschein-
lich nicht einfach werden wiirde, dem Alb zu entrinnen, denn sonst
wire in der Vergangenheit sicher auch der eine oder andere Dorf-
ler wieder erwacht. Aber auch die Hinweise der Ahnen der Altesten
waren nicht einfach zu deuten. Der Echsenmensch triumte von der
Statue einer Frau mit huldvoll erhobenen Armen inmitten hunder-
ter schlafender Menscl']en, die in einem eschm[lckten, Prac]*ntvo”en
Gewdlbe — anscheinend einer Art sakra%:r Kultstitte — Iagen. Seine
Kameraden hatte er in der Menge nicht exP!izi’c entdeckt, aber er
zweifelte nicht daran, dass sie e%enga”s dort lagen ~jedemca”s im
Geiste, denn thre Kérper lagenja hier.

Griitbelnd kehrte er zu den schlafenden Helden zuriick. Keiner von
ihnen hatten sich in der letzten Nacht auch nur einen Millimeter ge-
rithrt. Der Dauerschlaf begann schon an ihnen zu zehren. Sie waren
blass und von kaltem Schweid bedeckt. Citar reinigte sie notdiirf-
tig und flote ihnen mehr Wasser und Fischbrei mit dem Riesenloffel
ein. AnschlieRend massierte er ihre Glieder, um die Durchblutung
anzuregen, versetzte thnen ein paar Ohmceigcn, um sie so vielleicht
wieder wachzubekommen, und bettete sie schlieplich in einer auf-
rechten Position, damit sie nicht erstickten, falls ihre Mé&gen gegen
das skechsische Kraftfutter rebellierten.
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Um nicht rat- und tatenlos ]ﬂerumzusitzen, schloss sich der Skechs
einer GruPPe von Fischern an und stakte mit ihnen durch das
Sumpfland. Hin und wieder lied er sich von ihrem Boot aus ins triibe
Wasser glciten und tauchte zum morastigen Boden in der Hognung,
vielleicht zuFé”ig auf alte Ruinen zu stoben, in denen die Statue
der Frau aus seinen Traumen stand. Natiirlich fand er nichts auBer
Schlick und schlamm und leckere Wiirmer.

Beiihrer Riickkehr ins Flopdorf fanden sie dessen Bewohner in hel-
ler Auwcregung vor, denn sie wurden soeben tiberfallen ... von einer
Horde knielﬁo]ﬁcr, krétenartiger SumPﬂinge ... deren Hinterkop-

e leuchteten ... und die tiber den Schlamm laufen konnten ... und
teleportieren ... und die alles mit sich nalﬂmen, was ihnen irgendwie
interessant oder nahrhaft erschien. Leider machten sie auch nicht
Halt vor den Besitztiimern der schlafenden Helden, und so sehrsich
Citar auch bemulﬁte, er konnte nicht alles im Auge behalten.

Tapger erwehrte er sich der ]ﬁopsenden (Jbermacht, aber er konnte
sie weder Packen, noch mit seiner Keule erwischen — die Mistvie-
cher waren einfach viel zu schnell und tiberall zugleiclﬂ, Erst als der
vollkommen iiberforderte Echsenmensch sie unbeherrscht in seiner
Muttersprac]wc SumP]CSl(CCl‘ISiSCI’] anbriillte, sie sollten endlich mit
dem Unsinn aufhéren und sich verziehen, hielten diese tiberrascht
inne und glotzten ihn verwirrt an. Hatten sie ihn etwa verstanden?
Damit hatte erja gar nicht gerecl’met,

Tatsachlich verschwanden sie nach und nach per Teleport im nebe-
igen SumPﬂand — leider mit den Sachen der Helden, die sie in thren
kleinen, glerigen Pfoten hielten.

,,Halt!“, ref Citar ihnen aumcgeregt nac]'], ,,lclﬁ brauche Hilfe. Meine
Freunde ... sie schlafen ... und wachen nicht wieder auf oy aber
es war zu sPé’c. Sie waren alle fort und er wieder in seinem Ungl[jck
allein.

Eine oberflachliche Bestandsaufnahme zeigte ihm, dass er Shad-
dars ﬂiegenden TCPPich, A’ans Widderhornstab und einigen unwich-
tigen Plunder aus Havrons Ausristung an die diebischen Frosch-
kreaturen verloren hatte. Dariiber wiirden die Schlsfer nach ihrem
Erwachen bestimmt nicht erfreut sein — aber was hitte er dagegen
tun konnen?

Derweil hatten sich die gemcangenen Schlaferim Obergcsclﬂoss thres
Gcmcéngnisses noch einmal sor ?éltig umegesehen und entdeckt, dass
in der SPie elung des Wasser[%eckens ie Vor]ﬁénge an den Winden
rot und nicht grau und die dahinter verborgenen Inschriften ahn-
lich, aber nicht identisch waren. In ihnen war nun von der Macht des
Wortes, der Kraft des Tages und den Waffen des Krieﬁers die Rede

... Was siejedocl’x nicht unbedingh verstandlicher werden lie. Drei




machtvolle Runenzeichen fanden sie ebemca”s, die sich shaddars
Expcr’cise zuFolge egen Ddmonen oder damonische Krifte richte-
ten. Ganz falsch sciien seine Einschétzung nicht zu sein, denn beim
Herumprobieren war mit ihnen in ihrer gegenwartigen Lage rein gar
nichts anzuFangen oder zu bewirken.

So langsam machte sich unter den Gefshrten Ratlosigl«:it breit. Da-
her wshlten sie sichjeder eine der schwarzen Waffen aus dem reich-
haltigcn Arsenal des tieFerlicgcnden Geschosses und beganncn, mit
thnen auf die Winde, Tiiren und Decken des Turmes einzudreschen,
um sich so gewaltsam einen Weg in die Freiheit zu bahnen. Mit einem
kleinen 1_031 wiren sie auch schon zufrieden gewesen, um Tages-
licht in ihre Dunkelheit einzulassen. Dabei fanden sie eher zumcéﬂ%i in
der Mitte des oberen und des mittleren Raums-eine steinerne Lie
im Boden, die jeweils von der Unterseite her ge'ognet werden konn-
te. Da sie diese Raumlichkeiten iedoch auch iiber die TrePPe viel be-
quemer erreichen konnten, hafjg ihnen diese Entdcckung bei ihren
Problemen auch nicht weiter.

Als Slﬁaddar_ iedoch versuchte, gewaltsam das Bannsiegel hinter
dem achten Wgandbclﬁang irgendwie aus der Wand zu brec%cn, l5ste
sich dabei ein einzelner Stein aus dem Mauergefiice und lied sich
ganz entfernen — und ein Strahl helles Tageslic t ﬁe%in ihr diisteres
GeFéngnis. Da hatten sie ihre Waffe gegen den Albtraumdzmon —
die Kraft des Tages — und vielleicht vermochte diese, die verschlos-
sene Turim Ercéesc]ﬁoss aufzustoRen, wenn sie den hellen Schein
mit den blanken Riickseiten der schwarzen Schilde aus der Waffen-
5ammlung so reflektierten und umleiteten, dass er durch die mittle-
ren Bodenégnungen direkt auf die Tuir fiel — das horte sich fiir sie
ganz vielversprechend an und wurde sofort in die Tat umgesetzt.

Havron eilte in die unteren Stockwerke und &Hfnete mit Hilfe des
Schemels die zentralen Luken, und A'an sPiegelte mit dem Schild
den Lichtstrahl hinab ins Erdgesclﬂoss, wo Shaddar mit einem wei-
teren Schild bereit stand und das Licht zum Ausgang umlenkte. Al-
les funktionierte Pergekt, wie es sich die Helden vorgeste”t hatten,
nur das Portal nach drauBen lieR sich trotzdem nicht &ffnen.

Enttiuscht wollten sie ihr kithnes ExPeriment schon abbrcc]ﬁen, da
begann zu Shaddars Fiiten der Boden in kaltem Licht zu gl[j]wen.
Das hatten sie zwar nicht erwartet, fuhren aber dennoch fort, die-
sen Bodenabschnitt zu bestrahlen — auch als dort eine zornige Da-
monenfratze im leuchtenden Stein erkennbar wurde — bis P%o‘tzlich
der Untergrund krachend zcrbarstJ und weitere TrePPe frei elegt
wurde, die in tintenschwarze Tiefe fithrte.. Ein Schwall troc[i:nerj
abgestandener Luft sclﬂlug thnen entgegen. Es war unmoglich aus-
zué‘cen, wie weit der Schacht nach unten ﬁjhr’ce, der Wid%r]ﬁa” der
von ihnen verursachten Gerausche legte iedoch na]ﬁ, dass dort mehr
verborgen Iag als ein weiteres Geschoss — viel mehr ...
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C ¥ Derweil war es wieder einmal Nacht geworden in der realen Welt und A
q Citar legte sich bei seinen traumenden Kameraden zur Ruhe. Er J
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konnte nur hogen, nicht ebenfalls in thren Alb gezol%en zu werden,
aberauch ein Skechs benétigte seinen Schonheitsschlaf. Auerdem

{ : beabsichtigte e, sich am kommenden Morgen zu diesen Obelisken ‘ ]
' fihren zu gssen, um dort vielleicht Hinweise darauf zu finden, was a1

i seinen Freunden zugestoben war oder wie er ihnen beistehen konn- ' j Y

( . ( te. Da musste er ausgeru]ﬁt und im Vollbesitz seiner Krifte sein. 4 ‘1

Aber eine ungestorte Nachtruhe war dem Echsenmenschen nicht 3
vergonnt. Ein kaltes, ge?aenstisclﬂes Licht weckte i}‘m, und voller
r' k Verwunderung musste er estste”en, dass die krétenartigen SumPF-

linge zurUckgel«:hrt waren und sich um sein Schlaﬂagcr versammelt
i hatten. Sogar die geraubten Dinge seiner schlafenden Freunde

A hatten sie dabei, riickten diese aber nicht heraus. Er erkannte so-
' K fort, dass dies nicht wieder so einer ihrer Raubzﬂge war, wie er ihn
{4 [ am Tag miterlebt hatte, und deshalb blieb er erst einmal ganz ru}‘nig !
gl und wartete ab. :‘

,Doses wird kommen e s flusterte ihr Radelsfiihrer aumcgeregt auf
sum Fskechsisch, , ... schwarz wie die Nacht ... ein Drache ... du
toten ... j@?“ Mehr Details waren von dem kleinen Ker! leider nicht
herauszu%ackommen, aber Citar wi”igte trotzdem ein — nicht zuletzt,
weil sie ithm versPrachen, dass er dann die geraubten Artefakte sei-
ner Freunde zuriickerhalten wiirde.

Im Gegenzu bat der Skechs die knichohen Sumlmqinge, ihm zu hel-
fen, seine sgﬂlafenclen Freunde zu wecken, woraufthin einer von ih-
nen, ehe Citar Einwsnde erheben konnte, dem reglosen A'an, der
von ihnen noch am kréFtigsten und gesUndesten ersclﬁien, einen
Schwall tibelriechenden Krétenseim in den weit geégncten Rachen
sPuckte.

,,Kérpcr miissen Seele suchen W lautete ihre Erklérung — als sei
damit alles Csaoii und damit lieRen sie den Echsenmenschen in
seinem Ung%lck allein.

Der Zwergenmbnclﬂ begann 'edoch, auf seinem Schlaﬂager ZU zZu-
cken, ohne dabei zu erwachén. Zunachst betraf es nur seine Beine,
doch die Regungen breiteten sich schon bald auf den ganzen Kor-
er aus ... und dann setzte er sich Plétzlich mit lasigem Blick auf
_und erhob sich ... und begann unsicheren Sﬁﬂrittes zu laufen.
Neugjerig ?olgte der Skechs, och weit kam das ungewéhnliclﬂe Ge-~
spann nicht.

4 A’an marschierte schnurstracks iiber den FloBrand und fiel in den

i SumPF ... und wire dort woh! ammerlich ersoffen, wenn Citar nicht

[’ geistesgegenwartig sofort hinterhergesprungen wire und ihn zu-
' ‘.




riick auf das Trockene ezogen hatte. Damit nicht doch noch ein
Ung![jck geschah) fesselte Citar anschlieBend den Zwergcnménclﬁ,
denn dessen unheilvoller Bcwegungsdrang hielt nach wie vor an.

Bevor sich A’an, Havron und Shaddar an die Ergorschung der tief-
1 gelegcnen Bereiche ihres Traumgegéngnisses machten, versuchte
der schweigsame Z.wergenménch — einerinneren E‘ingebun folgend
— einen Blick durch die Fensterégnung nach drauBen zu er asc%ﬂcnj
um eine Vorstellung davon zu ewinnen, was sie dort erwartete — und
wiinschte augenb ickliclﬁ, er Eétte es nicht getan. Er erblickte eine
unwirkliche Landschaft aus den Leibern schlafender Menschen,
die sich im Dunst verlor, und eine gewalti e schlangcnarti e Krea-
tur tiefster Finsternis, die den Turm umschlungen hatte und dessen
Eingang belauerte — sein Wunsch, das Portal im Erd%eschoss auf-

zustoben, war von einem Augenblick zum nachsten erloschen.

10.11.2017
6. Abend

7 TSHS 7
\Joran! .. aber wv}(m ¢
Raclgrim, der zwer%‘isclﬁe Méclﬁtegem-Drachentbter erwach-

te auf seinem Schlaflager in der FloBstadt aus einem unge-~

wohnlich Iangen und er%:olsamen Schlaf und erschreckte Ci-
tar zutiefst, der seinen bérbeiﬁigen Kameraden ebenfalls in einem
Albtraum g@cangen gewé]ﬁnt hatte. Sofort chrprmcte der Echsen-
mensch die anderen Schléperj ob sie sich vielleicht auch hatten be-
freien kénnen, doch deren Zustand war unverindert.

Der Zwergen-Vetaran unterstitzte den Echsenmenschen tatkrsf-
tig bei dessen Reisevorbereitungen, denn ihm war diese von Frauen

ominierte Gemeinschaft von FloBbewohnern hchst suspek’c, und
ie eher ervon hier fortkam, desto besser. Gemeinsam verstauten sie
thre schlafenden Kameraden in der FloRmitte und banden den noch
immer zaPPelndcn A'an fest, damit er thnen unterwegs nicht abhan-
den kam, und brachen auf. Drei Flordorfbewohner unterstiitzten
sie beim Staken und wiirden sie verlassen, sobald sie den Ring der
Steinstelen erreicht hatten.

Ahnlich zicls’crebig begaben sich derweil auch die Traumer auf ihren
Weg weiter hinab ins Unbekannte. Es war weder abzusechen, wie weit
die TrePPe in die Tiefe reic]']tej noch, wohin sie sie fithren wiirde.
Doch allein die Tatsaclﬂe) dass sie unter einer SteinPla’cte verborgen
gelegen hatte, und sie nur sehr umstandlich Freizulegen gewesen
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war, machte sie fir die Gefshrten unwiderstehlich. Vergessen war
der Ausgang ins Freie, das Unbekannte lockte.

Nach wie vor war es ihnen nicht még!ich, mit arkanen oder mundanen
Mitteln ein Licht zu entziinden, doch shaddar wusste sich dennoch
zu helfen. Mit Zauberkraft verlieh er sich die Fshi keit, im Dunkeln
sehen zu konnen, und fuhrte seine Freunde sic]ﬁer%xinab in die Fins-
ternis. Daher war er auch der Erste, der die Gestalt bemerkte) die
sich thnen von unten auf der schier endlosen TrePPe niherte. Sie
schien menscl’ulic‘ﬁ, ging ebeug’t an einem Stab und hatte sichtlich
Muhe, ihren Weg nach ogben weiter fortzusetzen ... aber sie hielt
dennoch nicht inne.

Einerseits waren sie Fro"x, endlich femanden anzutreffen, mit dem sie
reden konnten, andererseits quéljten sie sich durch eine irreale Sze-
nerie ... wie also sollten sie entscheiden, ob ihr Gegenuber real oder
nur Teil des Traumgespins’ces war, dem sie zu entrinnen suchten. Als
sie aufeinandertrafen, schien der Alte, der nackte, blutige Fiike
hatte und ein armliches Gewand trug, das mit einem einfachen Strick
zusammenge]‘xalten wurde, von ihrer Gegenwart zumindest ebenso
Uberrasc]ﬁ’c, wie sie selbst zu sein.

Trotzdem schenkten sie ihm keinen Glauben, als er thnen erklsrte,
dass unten in der Tiefe, wo er l’:erkam, nichts sei, und ar wéhnten,
dass er gekommen war, um sie davon abzuhalten, den schlissel zu
ihrer Fretheit zu erlangen. Was konnte der Greis dort oben denn
schon ausrichten? ... Obwohl sie eigentlich hitten misstrauisch
werden mussen, als er sie auﬁcorder’ce, thre Krafte zu bUndeln, um
den Torwachter zu bekampfen. Aber zu diesem Zeitpunlct lockte
noch das Unbekannte in der Tiefe, und so setzten sie ihre Wege fort
— ein feder in seine Ricl'ltung- und schon bald waren die taPsenden
Schritte des Alten iiber ihren Képmcen verstummt.

Inzwischen hatte sich der TrePPenschacht au{geweitet, und die Sei-
tenwiande waren im dunklen Nichts verschwunden. Trotzdem war
noch immer nicht auszuloten, wie tief der Boden unter ihnen lag. Ein
hinabgeworgener Stein verschwand ohne Laut in der undurc]’x%’in -
lichen Schwarze unter ihren FiiBen. Dennoch setzten sie thren A§~
stiegweiter fort,der inzwischen schon mehrere Stunden in Anspruclﬁ
genommen hatte, aber eine Umkehr kam fiir sie nicht irncrage.

Ahnlich verbissen suchten sich Citar und Radgrim ihren Weg durch
den nebelver]ﬁangenen Sumpg. A’an wand sich noch immer in seinen
Fesseln und hatte sich trotz ihrer umsichtigen Fursorge bereits an
mehreren Stellen blutig gcsclﬁeuert. Die FloRdorfbewohner an ih-
rer Seite, die sie auf threm Weg zu den Steinstelen begleitcten und
unterstiitzten, schienen sich in dem SuanC orientieren zu kdnnen,




doch fiir Citar und Radﬁrim sah alles %leic]ﬁ und ein’cb’nig aus ... bis
vor ihnen endlich die Schemen der stehenden Steine erschienen.

Sie waren groB und imPosant — und doch deutlich kleiner, als der
Skechs eglaubt hatte. Irgendwie hatte er chofft, die Seelen sei-
ner schlafenden Freunde hier zu ﬁnden, dgoc]ﬁ er entdeckte nicht
den geringsten Hinwels auf den Verbleib ihrer Seelen. Er tauchte
sogar in J%m triiben Wasser, um den morastigen Grund zu untersu-
chen, doch tiberall waren nur diese SCHangcns mbole und Zauber-
zeichen, die in threr Gesamtheit mit den benacff‘nbarten Stelen eine
Art Bannzauber ‘Schutz vor Weichhiuten” bildeten — oder gebildet
hatten, denn einige Monolithen standen schief, waren ge[%rochen
oder fehlten ganz.

Ziemlich enttiuscht setzten Citar und Radgrim alleine Kurs auf das
Zentrum dieses gewaltigen Rings aus Steinstelen, der thren Schit-
zungen zu{:olge mindestens zehn Kilometer durchmaB. So eine imPo~
sante Anlage musste doch einen tieferen Sinn haben ... AuRerdem
wussten sie auch nicht, wohin sie sich sonst wenden sollten. Eine
Riickkehr mit ihren scheidenden Begleitcrn zu ithrem treibenden
Flosdorf kam fiir siejedemca”s nicht in Frage.

Zu zweit kamen sie natiirlich noch langsamer vorran, und es war frag-
lich, wie exakt sie die von ihnen eingcsc]ﬁlagene Richtungtatséchlii
beibehielten. Dennoch erreichten sie die versunkenen Ruinen einer
Stadt, von der nur noch die hochsten Gebsude und ein Briickenbo-
gen aus dem Morast ragten. Sofort sclﬁéFnctc Citar neue Hoﬁnung
und hielt nach dem Bil&gnis der segnenden Frau zwischen Schlsfern
Ausschau, die erin seiner Vision d%zr Altesten des FloRvolks erblickt
hatte, aber es gab keine derar’cige Dars’ce”ung.

Die einzige Augé”igkcitj die thm sofort ins Auge staclﬂ, war die funf
Meter ]*no%ﬂe Statue eines stolzen Mannes mit in die Hiiften gestemm-
ten Handen, die breitbeinig auf dem BrUckenbogen stand und in
Riclﬁtung der ehemaligen Stadt blickte. So etwas musste man sich
genauer ansehen, obwohl sie nicht die geringste Ahnlichkeit mit dem
Bildnis aus dem Traum des Echsenmenschen aufwies. Radgrim war
von dem Monument derart entzijckt, dass er mit Hammer und MeiBel
der Nachwelt durch das Hinterlassen seiner Namensrune mitteilte,
dass er diesen Ort besucht hatte.

Zuihrer aller Uberraschung begann die Statue zu sPrcchen, sobald
sie den BrUckenbogen betraten und teilte ihnen nach allerlei Hof-
lichkeitsfloskeln mit sonorer Stimme mit, dass sie im E)egriﬁc seien,
die stadt Zeramot und somit den Schutz des Reiches der Menschen
hinter sich zu lassen. Da sowohl die stolze Stadt, als auch das Zau-
bererreich léngs’c in Trimmern lag fuhlten sich die beiden Helden
nicht unbedingt angesprocl’xen und ignorierten den steinernen Ko-
loss einfach.
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A Stattdessen durchstreiften sie auf der Suche nach den Seelen ihrer

’ ¢ im Schlaf eFangenen Kameraden die Ruinenlandschaft und hiel- -
] ten Ausscﬁau nach einem zentralen Platz, auf dem die Statue der 1Y

Traumerin stehen konnte. Sie fanden aber nur die Hafenanlagen, J

wie Citar nach mehreren Tauc[ﬁgéngen feststellen musste. So konn-

te das nicht weitergehen! Genau genommen wussten sie nicht einmal

= IR

{ g mit Gewissheit, ob sie sich Uber]ﬁaup’c auf dem Weg zu den Quellen ‘ ]
' des Gash garoms befanden oder durch einen ganz anderen Winkel a1
1 \_ des nieder: egangenen Zaubererreichs irrten. Es war aber auch zu ; j Y
( 2 ( é’rgerlic]ﬁ, ass sie niemanden nach dem WegFragen konnten ... 4 ‘1

Da kam dem desillusionierten Echsenmenschen Plétzlicl'] eine brilli- 5 )
: ante Idee. Er wusste doch nun ziemlich enau, wo er sich befand -
r' k namlich in der alten Stadt Zeramot — und mit Hilfe der Zauberperlen

konnte er Tar'ewahn Ungoldos im fernen Khazzar bitten) diesen Ort
auf den alten Karten des Ordens der Weisen der Insel zu suchen.
: Sofort wies er den Zwer: an, eine entsprecl']ende Botschaft zu ver-
' K fassen, da der Skechs J?:s Schreibens nicht machtig war ... aber als
{4 [ sie das Pergament in den sorgsam auggebauten Perlenkreis am Bo-
T denle enie annen diese zu vibrieren und zerbarsten scHieBlicl’x,
El’me iss sich ihre Botschaft auch nur einen Meter weit bewegt

atte.

Es wiirde den Traumern sicher nicht g@callen, dass sie ihre Verbin-
dung zur Heimat verloren lﬁatten, aber die arkanen Energieﬂijsse
des Zauberreichs waren unberechenbar und hatten das magische
Artefakt unwiderruflich ausbrennen lassen. Sie waren von nun an
auf sich allein geste”t

17.1.2017
7. Abend

" D Gme’

N och immer quilte A’an, Havron und Shaddar die Frage, ob

sie nun noch weiter in die finstere Tiefe hinabsteigen oder

lieber doch umkehren sollten. Der Weg nach oben wiirden
auch jetzt schon mehrere Stunden erFordcrn, %och sie hatten noch
immer nicht herausgegunden, woher der Greis gckommen war oder
was er hier unten getrieben hatte. An einen weiteren Aus ang aus
dem Albtraumturm glaub’cen sie inzwischenjedoch nicht mcir.

Alle Geréuscl’ue, die sie Verursachten, hallten lange nach und verrie-

ten, dass sie in einen immens groBen Hohlraum %inabstie en. Aber

4. konnten sie sich wirklich auf thren Verstand und ihre Erfahrungen

? \ verlassen? Immerhin glaubten sie sich in einem Traumgesl:)inst geém

" gen, in dem Praktiscé alles méglic]ﬁ wire — doch ohne einem ZEWIS-

[ sen Mab an Iogischem Vorge]'wel_'l waren sie verloren. Sie konnten sich
g f




doch nicht in thre Schwerter stiirzen und hoﬁcen, anschlieBend un-
versehrt in der durch den Suml:nC treibenden FloRstadt bei Citar und
Radgrim zu erwachen, und alles ware wieder in bester Ordnung

Also setzten sie ihren Weg hinab fort, nachdem es Shaddar gclun~
gen war, einen schwachen Lichtzauber auf einen Stein zu wirken.
Diesen hatten sie nach unten geworgen und beobaclﬂtet, dass er
anscheinend nicht mehr sehr weit fiel, ehe er wieder erlosch. Tat-
sachlich benstigten sie nur noch ung@céhr eine halbe Stunde, bis sie
den Felsigen Hohlenboden erreichten — aber dort war nichts auBer
Fels, Staub und Steine.

Noch waren die Gefshrten nicht bereit, sich geschlagen zu geben.
In moglichst gerader Linie bewegten sie sich von der TrePPe in Rich-
tung %es unteren Austrittes fort und hofften, ir endwohin zu ge-
langen. Nach einiger Zeit glaubten sie, einen leiitcn Anstieg §es
Hohlenbodens ?estzustc”en, als der Fels unter ihren FiiBen erzit-
terte und feiner Gesteinsstaub auf sie herabrieselte.

Das waren bes’cimmt keine guten Vorzeichen, sagten sie sich und
kehrten auf der Stelle um — doch dafiir war es |'émgst zu sPétl Noch
ehe sie den FuR des TrePPensclﬁaFtes errcicl']ten, senkte sich aus
der Finsternis hoch iiber ihren KéPFcn eine gewaltige Wolke auf sie
hcrab, erfiillt von einer abgrundtieg bosen, dsmonischen Prasenz,
die sie fast um den Verstand brachte, und zermalmte sie innerhalb
weniger Augenblicke einen nach dem anderen zu blutigem Brei.

Zum Z.eitpunkt ihres ersten Todes wurden die Kérpcr der Schlsfer
in der wachen Welt von ]ﬁ@ctigen Krampfen gesc]ﬁuttelt, bei denen
sie sich die Zungen und Wangen blutigiissen. Die hegtigen Anfille
versetzten dem Skec]ﬁs, der allein mit thren KéPern im Sumpﬂand
unterweés war, einen gehérigen Schreck. Die Kr'émpmce vergingen
erst nach einigen Minuten.

Derweil erwachten A’an, Havron und Shaddar erneut in Dunkelheit
— dachten sie zumindest. Allmshlich sewshnten sich ihre Augen an
die Diisternis. Sie befanden sich wiei:r in einer zehn Meter ?UFCI’P
messenden, runden Kammer mit einem Steinboden, steinernen Wan-
den und einer Decke aus Stein.

‘Scheiﬁe, ein Dejavul!’, schoss es ihnen sofort durch den KOPFJ aber
so viel Gliick war thnen nicht vergonnt. Sie befanden sich tatszch-
lich wieder in der obersten Ebene ihres TraumgeFéngnisses. thr Alb-
traum begann erneut, und sie hatten noch immer keine Vorste”ung
davon, wie sie ihm entrinnen konnten.
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Eine ﬂUchtige Untersuchung der Ortlichkeiten bestétigte ihnen ih-
ren Verdacht. Alles war exakt 50, wie es bei threm ersten Erwachen
in der Kammer gewesen war — das Wasserbecken, die lnscl']rigten,
das verborgene Zeichen und die versteckte l:ensterégnung. thnen
wurde also eine zweite Chance geboten. Dieses Mal wiirden sie be-
stimmt nicht denselben Fehler ein zweites Mal bege]'xen und den Al-
ten unbeaugsiclﬁtigt in die oberen Geschosse lassen. Wahrscheinlich
hatte er irgendwie das Portal nach drauken aufbekommen und den
Wéchter%ScHangcmDémon Iﬁereingelassen, was ihr aller Ende mit
sich gebracht hatte. Dieses Mal wiirden sie sich mit vereinten Kraf-
ten agieser Hcrausncorderung stellen.

Sie 6ffneten erneut die Bodenluke im Erdgeschoss mittels des um-

elenkten Lic]ﬁtstralﬁls, nachdem sie sich mit schwarzen Waffen aus
‘gem Mittelgeschoss ausger[jstet hatten und warteten ab. Es dau-
erte einige Zeit, bis sie die schlurfenden Schritte verna]ﬁmen, mit de-
nen sich der Greis nach oben mithte. Sie gingen ihm das letzte Stiick
seines beschwerlichen Weges entgegen, um ihn noch vor dem Aus-
gangsportal im Erdgesc]ﬁoss abzwcangen. Der Alte schien sie nicht
zu erkennen — war er also doch nicht real und gel’:'o’rte zur Inszenie-
rung des Traums?

Um sich diesbezﬁglich Gewissheit zu verscl']agen, iiberredeten sie
i}m, sie vor dem Offnen des Tores noch ins Obergeschoss zu be-
glei’cen, um ihm die Inschriften zu zeigen. Vielleicht vermochte er,
mehr Sinn in den krgptischen Versen hinter den Vorhéngen zu ent-
decl«:n, um ihre Chancen im KamPFgegen den Wichterdimon drau-
Ben vor der Tiir weiter zu erhshen. Auerdem beabsichtigten sie bei
dieser Gele en}‘neit, den Lichtstrahl des verborgcnen Fensters auf
den Greis Fa%en zu lassen, um vor bésen (Jberrasclﬁungen eschiitzt
zu sein — und erlebten eine bose Uberraschung: Im Tageéicht ver-
wandelte sich der alte Mann in den riesigen Sanddsmon, erfiillt von
einer abgrundtief bésen, damonischen Prasenz, die sie fast um den
Vers’canfbrac]’xtc und innerhalb weniger Augenblicke einen nach
dem anderen zu b]utigem Brei zermalmte. :

Zum Z.ei’claunkt ihres zweiten Todes wurden die K'o'rPer der Schlsfer
in der wachen Welt erneut von ]ﬁeftigen KrémPFen geschijttelt, bei
denen sie sich mit weit auggerissencn, ins Nichts starrenden Augen
ﬁegcn die Fesseln stemmten, die ihnen Citar zu threr eigenen Sicher-

eit angelegt hatte. Die lﬁemctigen Anfille versetzten dem Skeclﬁs, der
allein mit ihren KéPern im Sumpﬂand unterwegs war, wieder einen

eh'c)rigen Schreck und veranlassten ilm) den Schlsfern einen stir-
%enden Brei aus rohem Fisch einzuﬂ'o’Ben, den der Echsenmensch
liebevoll vorgekaut und mit reichlich Froschsalm versetzt l'xatte, da-
mit dieser besser ihre wunden Kehlen hinabglit’c.
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Derweil erwachten A’an, Havron und Shaddar erneut in Dunkel-
heit. Wieder umgab sie die altbekannte Umgebung der zehn Meter
durc]ﬁmessenden, runden Kammer mit einem Steinboden, steiner-
nen Winden und einer Decke aus Stein. ScheiRe! Sie mussten an-
scheinend ihren Plan noch weiter verfeinern, um diesem Albtraum zu
entkommen. Aber wer hitte denn auch ahnen kénncn, dass der Alte
aus dem Keller so gefshrlich sein wiirde. Aber noch einmal wiirden
sie nicht auf seine éarmlose Masche hereinfallen.

Wie beim letzten Mal 6ffneten sie durch die Umlen\(ung des Licht-
strahls den verborgcnen Ab ang in die Katakomben unterhalb
des Turmes und erwarteten fe Ankunft der Bestie in Greisenge-~
stalt. Erneut gingen sie ihr ent egen und tiberredeten sie, thnen
ins Obergesc]ﬁoss zu Folgen. Doc%’v dieses Mal waren sie vorbereitet
und hatten sich mit den schwarzen Waffen aus dem tieFerliegenden
Geschoss ausger[jstet.

Mit einem Ruck riss Shaddar den gelockerten Stein aus dem Mau-
erwerk und stie® die damonischen Bannrunen hervorJ so laut er nur
konnte, wihrend das hereinstréomende Licht die kérperliche Hille
des Alten wie eine Blase zerPIatzcn lieR. Zuglcich schlugen A’anund
Havron zu — aber, oh weh, thre schwarzen Klingen zersprangen wie
sPrédes Glas und waren vollkommen nutzlos im Kamlmcgegen die da-
monische Rauchbestie. Derart seines Schutzes im KamlmC beraubtJ
gin Havron alsbald als erster blutitberstréomt zu Boden und rithrte
sicénic]ﬁt mehr.

Aber dieses Mal hatte der Traumdzmon nicht so ein leichtes SPiel.
Der Wiistenmagier hatte den sPie elnden Schild ereriffen un

verbrannte mit der reflektierten He’%gkei’c grobe Teile des herum-
wirbelnden Staubs zu Iﬁarmloser, unbelebter ASC]"IC, wihrend der
Zwergenmdnch nach bestem Vermogen um sein Leben kémpp’ce und
auf diese Weise Shaddar vor dem F%rchtbaren Wiiten ihres herum-

wirbelnden Widersachers bewahrte.

,Der Rauch wird schon weniger — halte durch! Ich denke, dieses Mal
konnen wir es schagen!“, riet der beturbante Feuermagjer in einem
ﬂUchtigen Augenbhck der Euplﬁorie — doch dann wankte A’an.
SNein! schrie Shaddar ge”end, als die dunkle Wolke — erfillt von
einer abgrundtief bésen) damonischen Prasenz, die sie fast um den
Verstanagbrachte — ihn innerhalb weniger Augenbliclce zu blutigem
Brei zermalmte — schon wieder ...

Zum Zeitl:)unkt ihres dritten Todes erbrachen die Schlsfer in der
wachen Welt dunkles Blut. Die hcnctigen Anfille versetzten dem
Skechs, der noch immer allein mit ihren Képern im Sumpﬂand un-
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’ ¢ sich dieses Mal enétigt sa|'1, i]’menjewexls einen Heiltrank aus ihren -

' Vorraten einzuﬂ%fien. Da beruhigten sich die krampgenden Korper 1Y
endlich wieder, doch es war ihren Leibern deutlich anzusehen, dass : J
sie Furchtbares erlitten.

terwzgs war, natiirlich erneut einen ge]’x'drigen Schreck, so dass er
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8. Abend J j

( “Erwachen ” l

50 konnte es nicht weitergelﬁenl — das SPUr’cen die im Traum

gegangenen A’an, Havron und Shaddar sehr deuthch, auch
wenn sie fedes Mal nach ihrem gewaltsamen Ableben im

ih 1 KamPF gegen den Damon scheinbar unversehrt im obersten Turm-
' ’ zimmer reinkarnierten. Etwas zehrte an ihren Seele und drohte sie,

)\ [ Stiick fur Stiick zu versclﬁlingen — besser vermochten sie dieses
| \ bedrohliche Gefiihl nicht zu beschreiben — bis sie sich unrettbar in

st dem Alb verloren hatten. Sie mussten irgendwie erwachen — oder ih-
ren Ubermécl']tigen Gegner vernichten — und der Schliissel fiir ihren
l':mcolg !ag bestimmt irgendwo in dem Turm verborgen. Sie hatten ihn
wahrscheinlich nur noch nicht erkannt.

Daher z0gerte Havron, sich sofort wieder ins Kam[:ncget[jmmel zu
stiirzen und zu hogen, dass sie dieses Mal CY"FOlgr‘ClC]"lCY‘ sein wiir-
den. Zugegeben, im letzten KamPF hatten sie dem alten Mann gehé~
rigzugesetzt ... aber irgendwi’e mussten sie ihre Chancen noch weiter
verbessern. Vielleicht war es méglic]ﬁ) das fiir den Damon todliche
Tageslic]ﬁt mehrfach zu s iegeln. L’)cﬂi}gclt von seiner Idee suchte
er in der Kammer der Wa&en samtliche Schilde zusammen und po-
sitionierte sie an den AuBenwinden. Mehr als zwei zusitzliche Bre-
clﬂungen des Lichtstrahls bekamen sie trotz aller Bemuhungen nicht
zustande, da der Ort, an dem sie das Licht zum ersten Mal reflek-
tierten, niemals exakt derselbe war. Trotzdem waren sie zufrieden.

Als nichstes nahmen sich die Helden das Becken an der AuBen-
wand vor. Die SPiegelung auf der Wasseroberflache hatte ihnen
sowohl die verborgenen lnscl']rhcten, als auch die wahre Gestalt des
Damonengreises offenbart, aber vielleicht vermochte die l:lijssig~
keit noch mehr. Eine ins Becken ge’cauc]']te Klinge der schwarzen
Waffen zei tcjedoclﬂ keine erkennbare Verénc]erung, weshalb sie
sich darau?besc]ﬁrénkten, einen Topmc threr Ausriistung mit der kla-
ren T:!Ussigkeit zu fillen, die A’an dem Alten in den Nacken kiPPen
sollte, sobald sie ihn erneut aus dem Ke”ergeschoss befreit und vor

?’ : die Fensterégnung ge]ockt hattcn.

' ,Konnen wir endlich weitermachen?“, dréngelte S]’taddar, der die-
[ se Vorbercitungen fiir reine Zc;itversc]nwen ung hielt. Er war tiber-




zeugt, dass sie einfach nur Pech gehabt und eigentlich schon so gut
wie gewonnen hat’cen, wenn sie nur ausreichend motiviert ans Werk

ingen ... Das Vertrauen des Wistenmagjers in die eigenen Fé]’]ig~
%eiten war wirklich so gut wie unerschiitterlich und suchte selbst in
Heldenkreisen seines %eichen. Da aber auch Havron kein Kniff mehr
einfiel, wie sie ihre Chancen in dem bevorstehenden KamPF weiter
verbessern konntcn, ﬁjgte er sich dessen Dréngen, und gemeinsam
lenkten sie den Lichtstrahl des verborgenen Fensters durch die zen-
tralen Luken in den Raummitten ins Untergesc]ﬂoss und befreiten
den Dimon erneut.

Citar war es inzwischen satt, mitansehen zu miissen, wie Radgrim
durch die Ruinen der versunkenen Stadt krabbelte tind iiberall mit
kindlicher Freude seine Namensrunen einmeiRelte, um der Nachwelt
mitzuteilen, dass er Iﬁiergewesen war. Wen interessierte das? — Nie-
manden! — Und was niitzte das ihren in threr Mission oder Schlaf
gemcangcnen Kameraden? — Nichts! — und deshalb lie® er dem Zwerg,
seinen zweige_”qagten Spab und stakte allein weiter durch das nebe-
lige SumPﬂand — wohl wissend, dass er damit ein ziemliches Wagnis
einging, schlieBlich war er in den letzten Wochen bereits mehréch
von ]*nungri en Ungeheuern ang@ca”en worden und wire wohl in
einem StUc% versch ungen worden, wenn seine Kameraden ihm nicht
bcigestanden hatten.

Er fuhr weiterhin der schwachen Stromung entgegen, die ihn tiefer
in den Kreis der Monolithen fithrte. Ohne Unterstiitzung war dies
ziemlich anstrcngend, und er kam nur langsam voran, aber einfach
nur dazusitzen und abzuwarten) widersprach seiner Natur ... und
wenn sich einer von ihnen allein in dieser Regjon belﬁaupten konn-
te, dann war das mit Sicherheit er selbst — schlieslich war er ein
Sumpgskec]ﬁs und fiihlte sich inmitten von zahem Schlick und kaltem
Morast zuhause.

Es verstrich eine g@CUHtC Ewigl«:itJ bis im Traumturm aus der Tie-
fe endlich die taPscnclen Schritte zu vernehmen waren, mit denen
sich der damonische Greis die endlosen Stufen emPormU]ﬁ’ce. Wie
beim letzten Mal gingen die Gefshrten ihm das letzte Stiick seines
beschwerlichen Weges entgegen, um ihn vor dem Erdgeschoss ab-
zuFangen. Erneut schien 3%:1’ Alte harmlos. Konnte er sich wirklich
nicht an ihr letztes Zusammentreffen erinnern?

Dieses Mal lie® er sich jedenfalls nicht so einfach an der Ausgangs-
tiir vorbeilotsen und nach oben vor das Fenster locken. Es E

durfte schon des Einsatzes eines magisc]']en Artefakts, um seinen
Argwol"m zu bcruhigen. Wie verabredet iiberschiittete A’an den Ah-

‘ ’
1 bl .

S t

| :
il S feme. /e - igs

== N




S g

-

= ~

.
_—

!

1/ g

»T\7 ".

nungslosen von hinten mit dem zuvor bereitgeste”’cen Wasser und
durc%méss’ce ihn von KolmC bis FuB — mit unerwarteten I:olgen, denn
augenblicklich verlor der Greis seine harmlose Erscheinung und of-
Feriarte seine wahre Natur, noch bevor Havron den Voﬁ’uang am
Fenster herunterreiBen konnte ... und dann brach das bereits be-
kannte Chaos im obersten Turmzimmer aus.

Verzweifelt erwehrten sich die drei Helden der ungestiimen AngrhCFe
des Staubdémons, gegen den ihre Waffen nur bedingt Schutz bo-
ten. Anscheinend hatte die unverhoffte Wasser-Attacke des Zwer-
genménches ihn besonders verargert, denn A’an wurde von thnen
als erstes niedergestreck’c, nachdem seine magische Axt erneut zer-
barst und er Plétzliclﬁ vollkommen schutzlos &%‘stand.

Mit den anderen beiden hatte der Alte jedoch nicht mehr so ein
leichtes SPie!. Shaddar — durch zZauberei nun besonders schnell
und besonders gesc]’ﬁckt — hatte inzwischen reichlich Eﬁcal'lrung
im Brechen des Lichtstrahls und brachte haufiger auch schon ein-
mal Mehrfach~5piege|ungen in den ringsum au%geste”ten Schilden
zustande, die dem Dzmon besonders stark zusetzten. Havron hat-
te sich derweil am Wasserbecken Positionier’c und sPritzte mit der
freien Linken mehr von der wundersamen I:lijssigkeit dem Dsmon
entgegen, wann immer sich im Kam[:nC ihm die Gelegen]ﬁeit hierfiir
bot. Sie wirkte auf den Staubkérper ihres Wdersachers mindestens
ebenso verheerend wie das Tagesliclﬁt.

Trotzdem war es noch immer ein hartes Ringen und lange Zeit un~
sicher, ob die Helden es dieses Mal endlich schaffen wiirden, den
Traumdsmon zu besiegen und aus dem Alb zu erwachen. Da sie ihn
nun fedoch von zwei Seiten wirlcungsvo” attackieren konnten, waren
sie, Verglic]ﬂen mit den ver: angenen Kémp&:n, dieses Mal eindeutig
besser aufgestellt, und dieser Vorteil machte sich tatsachlich be-
zahlt. Plétz%ch sank der Reststaub flirrend zu Boden und der ganze
SPuk war vorriiber. Havron und Shaddar konnten ihr Gliick kaum

Fassenj starrten sich ungléubig an — und erwachten ... :

Der Echsenmensch miihte sich auf dem FloB noch immer durch den
zihen Schlick des Sumpﬂandes und lﬁog’ce, auf seinem Wegins Zen-
trum des gewaltigen Monolithenkreises nicht von einem Ungeheuer
angemca”en und verschlungen zu werden. Daher war er ziemliﬁﬂ tiber-
rasc]ﬁ’c, als das drcistimmige Schnarchen seiner Kameraden plotzlich
tiber angslos verstummte und einem Grunzen und Schnaufin WiCl’],
als fese versuchten, sich von ihrem Schlaflager zu erheben. Dies
war jedoch nicht ganz eimcacl'x, denn schlieslich hatten sie mehrere
Tage im Liegen zu ebrachtj und entsPreclﬁend steif waren ihre Ge-
ler%«:, auch wenn %er Skechs sie rithrend umsorgt hatte.
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Mit dem Erwachen erstarb auch A’ans unkoordinierter Bewegungs-
drang, so dass sie den Zwerg von seinen Fesseln befreien konnten.
Die Dankbarkeit der Schléér hielt sich jedoch in Grenzen, als sie
erFu]’xren, wie es Citar geschafft hattc, sie bei Kraften zu ]ﬁa!ten, WO
sie sich befanden und welche wertvollen Obijekte — die sechs Tele-
Portations erlen, der Widderhornstab des chrgenménclﬂes und
Shaddars ’Ee ender Te PiC]"l — ihnen wihrend des langen Schlafes
durch Unglijc% und DieEstaH alle abhanden gekommcn waren.

So richtig bose konnten sie dem Skechs aber dennoch nicht sein,
der von i:r Situation in den letzten Tagen vollkommen tiberfordert
gewesen war. Trotzdem bestanden sie cirawc, dass das Flok auf der
Stelle kehrt machte, und sie in die Ruinenstadt zuriickstakten, um
dort Radgrim wieder aufzulesen. "Es wird niemand zurUckgelassen'J
lautete ein unumstoBlicher Leitsatz aller Helden, ‘und sei er noch so
verzichtbar'.

AnschlieBend setzten sie einen siidlichen Abxcangkurs, um wieder zur
schwimmenden Flosstadt zu gelan en, denn eines konnte Shaddar
ganz und gar nicht leiden: Seinen %eiﬁgeliebten ﬂiegenden TCPPich
an eine Horde kniehoher, rauberischer Kréten zu verlieren. Er wiir-
de die frechen Diebe aquPUren und fiir ihre ruchlose Tat bitter be-
zahlen lassen, so wahr sein Name Shaddar ibn 1bn lautete, und wenn
er hierfiir bis in die tiefsten Abgr[lnde des Sumpﬂzs hinabtauchen
musste.

01.12.2017
O Abend

" Die Stadt im Sumpf~”

n Radgrim hatte Shaddar wahrlich einen Bruder im Geiste g@cum

l den. Der Zwergen-Veteran war zu allen Schandtaten bereit) SO~
lange es nur darum ging, Tod, Schrecken und Verderben unter den
sumpflandbewohner zu verbreiten ... und wenn es auch nur bei den
mickrigen Kroterichen war, die dem Wiistenmagjer seinen ﬂiegenden
TCPPiC%wggr;emoPst hatten. Havrons Einwand, dass sie gar nicht wiiss-
ten, wo die hopsenden Unholde zu finden waren, und dass es den
FloRstadtbewohnern zuFolge diverse Schwirme von ihnen gab, lie-
Ren die beiden Wiiteriche nicht gelten. Sie waren auf Blut aus und
tiftelten an einem Vernic]*:tungs%zelclzug gegen die diebische Pla-

gC ,

A'an, der Zwergenm'dnc]ﬁ und Citar, der Echsenmensch waren von
den StraPazen der letzten Tage hingegen derart crscl']'o'PFt, dass
sie zu keinen sinnvollen Handlungen%é%ig waren. Sie Iagen auf ih-
ren Schlaflagern und kurierten ihre Verwundungen aus, die sich zu
allem Ungliji auch noch entziindet hatten undgsie mit Fieber Plag~
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ten. Aufihre Unterstutzungw[jrde Havron in den kommenden Tagen
wahrscheinlich verzichten miissen. Also musste er dem Wiistenma-
gier und dem Zwer enkrieger allein Paroli bieten und sie zu beson-
nenerem Handeln Eewegen — doch wie sollte er dies bewerkstelli-
gen?

Shaddar verbrachte die kommende Nacht im Knochenhaus der Al-
testen und lﬁog’ce, dass er in deren visionsren Traumen brauchbare
Hinweise darauf erhalten wiirde, wie er die Sumpﬂinge finden und
seinen TCPPic]'] zuriickerhalten wiirde. Die toten Frauen waren ihm
iedoch anscheinend nur zum Teil wolﬁlgesonnen. Der Wiistenmagjer
erblickte Fremdartige Gemiuer, die wahrscheinlich nicht von Men-
schenhand errichtet worden waren, in denen zahlreiche skechsar-
tige Wesen eine gewaltige, geﬂijgelte Kreatur — umschwirmten? ...
umsorgten? ... verehrten? — die fatale Ahnlichkeiten mit einem au-
genlosen Drachen aufwies. Eigentliclﬂ hatte er sich die Brutmutter,
von der Citar sténdig faselte, wesentlich weniger imPosant vorge-
stellt. Oder war dies etwas vollkommen Anderes?

Am nichsten Moregen setzte sich der Streit zwischen Havron auf der
einen und Shaddgr und Radgrim auf der anderen Seite fort. Der
ma ieplﬁobe Krieger hatte genug von dem vernebelten SumlmC und
wollte endlich weiter nach Norden und ihre urspriin liche Mission,
die Suche nach dem Schliissel zu Y]ﬁrstagons P ramii:, wieder auf-
nehmen. Der Zwerg und der WUstenmagier ges’canden hingegen
darauf — wenn sie schon nicht wussten, wo sie die Kréten-Diebe
suchen sollten — ins Zentrum des Monolithenkreises vorzustoBen,
wo ihrer verqueren Logik zuxcolge) ein immens wichtiger Ort Ingen
musste. Erst nach einiger Zeit erkannten sie, dass sie beide Opti-
onen in ein und dieselbe Ric]ﬁtungﬁjlﬁrten. Also einigten sie sich auf
ein Unentschieden und ruderten mit threm 5elbstge§;utcn Flo los,
nachdem sie sich von den FloRdorfbewohnern Verabsclﬂicdet, ihre
kranken Kameraden umgebettet und ausreichend Proviant fiir die
kommenden Tage geladcn hatten. Einen Einbaum hatten sie ihren
Gastgebem auch noch abgeschwatzt und fuhlten sich somit gégen
alle Unwégbarkeiten bestens gewaPPnct

Einen halben Tag spater hatten sie den Ring der aus dem Sumpg ra-
genden Stcinste%en erreicht und bemiihten SiCI"l, von ihrem Standort
einen méglic}‘nst exakten Kurs zu dessen Mittelpunkt zu setzen — na-
tirlich nur unter der Voraussetzung, dass es sich bei dem ‘Bannkreis
gegen Weichhsute” tatsachlich um einen exakten, gleicl']mél}igen
Kreis handelte. Ebenso schwierig wiirde es sein, diese Richtung mit
einem FloR in dem nebelverhangenen SumlmC mit scl'lwachen, aber
unbestimmten Strémungsvcrhél%nissen beizubehalten — aber sie
wiirden sich zumindest bemiihen.

Die versunkene Stadt, in der Radgrim von dem Skechs zurUckge!as~
sen worden war, lieBen sie dieses Mal unbeachtet. Wire dort etwas

e, S 5 " QSN . SOpTES matiyin SN sy, S Vo SRENSERS Smmrel re eeramadt S




von Bedeutun Verborgen ewesen, hatte es der Zwerg wihrend
seines unfreiws igen Autenthalts sicherlich auggesPUrt. AuBerdem
lag sie in den uberen Bezirken des Stelenkreises, wenn die Berech-
nungen der Helden richtig waren. FFur sie war esjedoclﬁ — bedingt
durch die stark eingesc]ﬁrénkte Sicht und das Fehlen einl:)régsamer
Landmarken — ausgesprochen sclﬁwierig, verlasslich zu ermitteln,
welche Distanzen sie tatsichlich in dem Morast auf ihrem Flo zu-
riick legten.

In der kommenden Nacht war einer der wenigen Momente, in denen
sich der Nebel tiber ihren K'c)l:)?en lichtete und der Sternenhimmel
sichtbar wurde. Fasziniert studierte Havron wihrend seiner Wache
die kalt glitzernde Pracht iiber ihren K'OPFen und stellte fest, dass er
keineihmbekannten Sternenbilderentdeckenkonnte. Alswesentlich
beunruhigender em[mcand eriedoch, dass die Sterne P]ﬁasenwcise in
Unruhe gerieten, als sPiegel ensie sich in einer in Unruhe geratenen
Wasser‘fé’che wider. So ein Phianomen hatte er noch niemals beob-
achtet und schrieb es den Nachwirkungen der Ma ierkriege zu, die
in Bekal Burudos das eherne Gefiige J%:r Welt crsc%ijttert zu haben
schienen. Die dunklen Schemen, ie am Sternenhimmel nordwirts
ﬂogen, beunruhigtcn ihn Iﬁingegen wesentlich weniger, obwohl diese
ziemlich grob gewesen waren und er nicht hatte erkennen konnen,
Em welche Art von Kreaturen es sich bei seiner Sichtung gehan&e]t
atte.

Die Irrfahrt der Gefshrten durch die Nebellande fand ein vorlsu-
ﬁges Ende, als sie eine Insel erreichten. Allein das Vorhandensein
von festem Boden erschien ihnen bereits wie ein kleines Wunder,
doch der festun sartige Turmbau, der sich iiber einhundert Meter
tiber die Sumppoiemqéche erhob und dessen Spitze in den grauen
Schwaden nur erahnt werden konnte, tibertraf aﬁihre Vorste?ungcn
und Erwartungen von dem, was sie im Kreis der Monolithen vermu-
tet hatten.

Vorsichtie nsherten sie sich dem monumentalen Bauwerk und ver-
bargen fr FloR im Schilf. Zum ersten Mal seit ihrer Ankunft im
untergegangenem Zaubererreich waren sie froh tiber die allseits
schleite SiC]"lt, denn sie erspéhten zahlreiche Gestalten, die den
Turm umschwérmtem und diese waren eindeutig nicht menschlich.
Die meisten besaBen einen seltsam federnden Gang, aber es gab
auch schwer?é”igere Exemplare, die die Ubrigen Uberragten, undgaL
lesamt waren es aufrecht gchcnde Echsen.

Ein kurzer Kontrollblick auf ihren krank darniederliegenden Skechs
bestétigte iedoch ihren ersten Eindruck, dass dies%«iine ewshn-
lichen Echsenmenschen waren, wie sie manche Teile Morh-Khaddurs
bevolkerten. Havrons Beobac]ﬁtung, dass die groBen unter ihnen
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zwel Armpaare hat’cen, bcstétigte thre Einschétzung. Die Echsen
waren gerustet, bewaffnet und in der Uberzahl. Die obligatorisc]ﬁc
Standard-Vorgelﬂensweise der Helden — Angriﬂz, keine Gemcange~
nen, keine Gnade! — schied daher schon im Vorfeld aus.

Stattdessen entschieden sich die Gefshrten, den Erstkontakt mit
diesen Drachenmenschen — wie sie Radgrim getaugt und damit
bei seinen Kameraden unheilvolle Voralﬁnungen heraufbeschwo-
ren hatte — mb’glichst lange aufzuschieben und unternahmen erst
einmal einen ausgedehnten Erkundungs ang auf der Insel. Dabei
entdeckten sie eine Hafenanlage, ein Scéagsgatter, ein Wasserrad,
einen Abwasserkanal und vier kleinere StuFenPHramidenbauten mit
f:cuersc]ﬁalen, die von eindugigen Sclﬁlangenstatuen umscl’x]ungen
wurden.

Da s0 ein groRer Bau bestimmt mehr als nur einen Eingang besaB,
warteten fe Abenteurer anschliesend die Nacht ab. Wie erwartet,
wurde es vor den Toren des Pgramidenturms ruhigcr, so dass sie
sich an eine intensivere Untersuchung der verschiedenen Ortlich-
keiten wagten. Den groben VorPlatz zwischen Hafen und HauPt~
eingan mieden sie zi)er weiter]nin, da dort bestimmt Wac]ﬁlaosten
Patroui lierten — auch wenn sie sich hier mitten in einem vernebelten

Sumpﬂand befanden.

Die Funktion der kleineren Pgrami&enbau’cen erschloss sich ihnen
nicht vollkommen. Sie waren, so weit sie dies feststellen konnten,
in den vier Himmelsriclﬁtungen um den gewaltigen Turm angeord-
net und besaRen separate, zweifliigelige Eingangstore auf den ab-
gewandten Seiten. Diese warenje%oc schon eine sehr langc Zeit
nicht mehr geé')ﬁcnet worden, wié der dichte Bewuchs aus Moosen
und Flechten deutlich zeigte. Zudem trugen sie eine schimmemde,
gcsc]wwungenc Linie auf %‘IFCY' Oberflac e, die wahrscheinlich ein

Schutz- oder Bannsiegel war.

Sie verboten Radgrim, die Feuerschalen zu enhcac]ﬁen, und suchten
nach anderen M6 Iic]ﬁkeiten, ins Innere des gewaltigen Bauwerks zu
gelan en. thre Wahl fiel schlielich — wie konnte es auch anders sein
- aujrgclcn Abwasserkanal, da sich Shaddar vehement weigerte, an
der Aukenwand bis an die SPitze des Pgramidenturms zu klettern,
wo Havron eine Art groben Balkon oder Landeplatz ersl:)é]ﬁt hatte.
Es war aber auch zu érgerlic]'], dass diese elenden Sumpﬂinge thm
den ﬂiegenden TePPiclﬂ gestohlen hatten ...

Die (n)gnung an der Aukenwand war gerade grob genug, dass sie
sich auf dem Bauch Ingend hindurchgzwéngen konnten. Radgrim
kroch allen voran. Der Zwerg zeigte sich bemerkenswert unbeein-
druckt von dem miasmatischen Gemisch aus l:isclﬂabgé“en) Blut und
Echseml’:xkrementenj das den Boden der steinernen Rohre be-
deckte. Aber auch die anderen zauderten ﬂiCl’lt, sich kol:ncijber in




die Dreckbrulﬁe zu stiirzen — und entsprechend sclﬁauten sie auch

aus, nachdem sie sich durch ein Eisengitter gezwangt hatten und
sich in einer groben Halle mit einem Fischbecken wiederfanden.

NothmCtig sauberten sie sich mit dem Wasser, um nicht tiberall un-
tibersehbare SPuren in dem Pgramidenturm zu hinterlassen, und
schauten sich vorsichtig um. Es gab einige Tiren — allesamt aus
Stein — und erfreulicherweise keine Turmbewohner. Rasch wurde
thnen klar, dass sie in einen relativ sicheren Bereich gelangt waren,
der in der Nacht wenig Frequentiert war, und besichtigten eine Rau-
cherkammer und diverse Lagerraume, in denen Korn, Holz und selt-
sam Iedrige Substanzen gehorte’c wurden.

So weit, so gut — aber sie waren nicht in den gewaltigen Echsenbau
ein edrungen, um durch verlassene Ginge und Kammern zu wan-
dcﬁ s0 interessant diese auch sein mochten. Sie waren ausgezo-
gen, um Karstedas Tochter zu finden ... um einen Drachen zu t5-
ten ... und um den Schlussel zu Y]ﬁrstrangons Pgramide zu finden.
Sie wiirden wohl oder tibel die sicheren Bereiche verlassen und sich
weiter in die Pyramide vorwagen miissen, wenn sie etwas erreichen
wollten - so sekLr ihnen diese Vorste”ung auch missfallen mochte.

08.12.2017
10. Abend

7 5 4 Ve
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Citar war ein Wesen des Sumlmces, und deshalb fiel es thm auch

nicht schwer, die SPur seiner Kameraden aufzunehmen und

durch das Abwasserrohrins Innere der gewaltigen Pgramide
zu folgen, nachdem er aus seinem erholsamen Schlaf auf dem Flos
erwacht war. Havron, Radgrim und Shaddar kannten ]’ﬁngegen thren
Echsenmenschen so gut, §a55 sie ihn auch im Halbdunkel sehrwohl
von den anderen geschupptcn, aufrecht ge]ﬁenden Bewohnern
dieses Baus unterscheiden konnten und nicht in der allsemeinen
Augregung ersclﬁlugen, als er Plé’czlich und unerwartet zu il’\gnen auf-
schloss.

Gemeinsam schlichen sie weiter durch die dunklen, verlassenen
Gange und vermuteten baldJ dass das kuPFerne Zeichen an den Tui-
ren — ein Kreis, der in einem licgenclen Halbkreis ruht — einfach nur
ein ngbol fur ‘Lager” sein knnte. Als sie dann aber auf dasselbe
Zeichen in Silber auf einer Tiir stiehen, ahnten sie bereits, dass sie
einen besonderen Ort gemcunden hatten. Vielleicht wurden hier be-
sonders wertvolle Dinge ge]ﬁortet. Getrocknete Riesenpilze, Rau~
cherﬁsch, Gewiirze und Brennholz waren nzmlich kaum geeignet,
das gemeine Heldenherz haher schlagen zu lassen.
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A Leider war diese Annahme falsch. Dieser Raum war nicht mit Rega-

, 1 len geFth, sondern ganz ogensichtlic]ﬁ bewol*mt und schon regte | N
.l sich etwas GroBes, Echsenartiges verschlafen im Halbdunkel auf 1Y
seinem Bett. Moglichst schnell und leise schlossen die Helden wie- ; J
der die Tiir, nac%&em Citar auf Sumlmcskec]ﬁsisclﬁ ’UPPS - hier bin
ich wohl falsch’ genuschelt hatte. Aber sie vertrauten nicht darauf, 2
{ : dass diese IumPe Téuschung elang, sondern suchten lﬁastig das ' ]
' Weite — uncrdas war auch gut, denn kurz darauf begab sich der Ge- | N3
storte auf einen Patroui”iengang durch die Lagerraume. ; j

= ~

; ( Mit etwas Gliick gelanies den Gegéhrten, ihm aus dem Weg zu ge-~ A l
i hen. Es ware aber auch zu érgerlich gewesen, wenn sie bereits so 818
schnell entdeckt worden wiren. Sie hatten von der Pgramidens’cadt

r' ;i doch noch gar nichts gese}‘nen. Sicherheitshalber kehrten sicje-
& doch zum Fischbecken zuriick und setzten ihre Erkundungstour in

i ~ ; eine andere Richtung?ort,

. s |/ Kurz darauf fanden sie sich am Ziel ihrer Traume wieder. Nichts ah-

{4 [ nend hatten sie eine Tiir mit goldcnem Scheibensymbol auggesto~

) Ben und erblickten einen kleinen, aber sehr Prunkvo”en Raum voller
Schatze — und keine Wachen weit und breit — und das machte sie
sehr misstrauisc]ﬁ, wie auch die vierarmige Echsenstatue auf einem
Thron) die inihren Handen ein Zel:)ter, eine goldene Scheibe und ein
sehr) sehr grobes Zweihand-Krummschwert hielt. Keiner von ihnen
wollte als erstes diesen Schrein be’cre’cen, aus dem es keinen wei-
teren Ausgan ab, und gemeinsam suchten sie nach Wegen, sich
dennoch an aﬁ en wundervollen Dingen zu bereichern.

Letztendlich blieb es bei den Wunschvorste”ungen — verfluchte
Stimme der Vernunft! — aber es wire fiir sie und ihre Mission wahr-
scheinlich ein ausgesprochenes Desaster, wenn sie jetzt schon ent-
deckt werden wiirden. In diesem Drachenechsenbau konnten Hun-
derte von diesen Viechern hausenj und das waren eindeutig zuviele,
um ihnen im offenen Kaml:nC gegenijberzutre’cen. Jeder von ihnen
schwor sich iedoch insgel'leim, spater noch einmal zuriickzukommen,
um in die Ta% umzusetzen, wovon sie bislang nur triumen konnten.

Schweren Herzens kehrten sie dem verlockenden Hort den Rii-
cken, ohne auch nur das geringste Kleinod mit sich zu nelﬂmenj was
nicht zuletzt an der magiscl’nen Bindungsrune lag die shaddar auf
der Stirn der Echsenstatue entdeckt lﬁatte, als er aus sicherer Ent-
gernung die Fremdartigen Inschriften mittels Magje entzitferte und
ehculﬁr, dass dieser verstorbene Herrscher der Asaari sein Volk u-
Berst emcolgreich in den Krieg gegen das Magierreic]ﬁ Bekal-Buru-
dos geﬁj]']rt hatte.

y Um nicht weiterhin ziellos und auf gut Glick durch die labgrim

’ thischen Génge zu irren, orientierten sie sich nun nach Westen, wo

[’ sie den Haupteingang vermuteten, um von dort aus irgcndwie die
14 ‘.




Unterkiinfte der menschlichen Sklaven aumczusPUren, wo sie hoff-
ten, auf die VCFSC]’]]CPPtC Tochter Karstedas aus dem Floddorf zu
stoken. Sie hatten keinen einzigen fassbaren Hinweis darauf, dass
sie mit thren Uberlegugen richtig lagen, aber allein die Vorste”ung
eines Zieles gab thnen neue Kraft und neue Zuversicht — und die
hatten sie auch bitter notig, denn kurz darauf stoIPerten sie in die
nachste Wachkammer.

Dieses Mal bekamen sie es gleich mit zwei Asaarikriegern zu tun,
die jeweils auch noch zwei ArmPaare besaBen. NatUrlii gaben die
Heféen sofort I:crscngeld, bevor die wehrhaften Kolosse auch nur
ansatzweise begriffen hatten, wer sie in threr Wachroutine gestort
hatte. Als sie 5i§ﬁ endlich Pﬂiclﬁtbewusst aumcgeragt hatten und den
unbekannten Ruhestérern nachsetzten, waren diese léngst schon
tiber eine TrePPe in ein tiefer liegcndcs Geschoss geﬂﬂclﬁtct und
verbargen sich in der Dunkelheit.

Dort setzten sie spater, nachdem die Wichter ihre Suche wieder
eingestc”t hatten, thren Erkundun sgang fort und stieBen zum ers-
ten Mal in dem Pyramidcnbau au{'gTUren mit Schlossern. thre eher
unbeholfenen Versuclﬂe, diese mit ihren Dolchen zu offnen, schei-
terten Hég’ich, aber auf Grund des me]ﬁrkehligen Schnarchens, das
sie durch die geschlossenen Portale Vernahmen, glaubten sie, die
Sklavenquartiere entdeckt zu haben. Diese waren gewiss nicht die
sichersten Bereiclﬁe) um sich ein Versteck fiir den kommenden Tag
zu suchen ... aber vielleicht boten ihnen die nahen PilzPlantagcn
mehr Schutz.

Zum Gliick blieben ihnen bis zum Sonnenau{gang noch ein paar
stunden. Vielleicht waren sie bis dahin auf einen noch sichereren
Untcrschlupc gestoben, wo sie bis zum nachsten Abend ausharren
konnten, denn thnen war bislang nur ein Bruchteil des Drachen-
menschenbaus bekannt, der anscheinend grober und verwinkelter
war, als sie sich das vorgeste”’c hatten.

o 22017
1. Abend

’Eﬂwﬂulﬂen mit™ Findernissen ”

) 4 o konnte das nicht weiter: e]ﬁenl', estanden sich die Ge-
5 fshrten ein. Sie wiirden wa%ﬂrscheir%iclﬁ weder die vermiss-

te Tochter Karstedas, noch den schwarzen Drachen der
diebischen Sumpﬂingc finden, indem sie ziellose durch dunkle Gan-
ge schlichen und verstohlen eine Tiir nach der anderen sffneten.
Sie mussten irgendwie mehr tiber diesen Ort oder seine 5chuPPigen

Bewohner in Emcahrung bringen, um iczielter suchen zu konnen,
oder sie wiirden frither oder sPétcr entdecktwerden — und was dann
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eschehen wiirde, wollten sie sich lieber nicht ausmalen. Grundsatz-
%C]"I konnte eine lngormationsbesc]ﬁagung bekanntlich auf zweierlei -
Arten ehcolgen — doch da eine direkte Kontaktaufnahme mit den 1Y
Drachenmenschen fiir die Helden von vornherein nicht infrage kam, : J
blieb thnen nur eine intensivere Untersuc]ﬁung der Raumlich eiten,
wenn sie sich nicht weiterhin nur auf ihr Gliick verlassen wollten.
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Die Kammer im Lagerbereich, in der sie zum ersten Mal einen schla- | N3

fenden Asaari auéescheuclﬁt hatten und geﬂohen waren, erschien ' j
N ihnen ein geeigneter Ort zu sein, um mit threr investigativen Arbeit 4
( zu beginnen. Dort gab es reichlich Augzeicl'mungen, und sie wiirden A l
nur mit einem Gegner Fertigwer&en miissen, falls Shaddar entdeckt (28

werden wiirde. Der Wiistenmagier konnte sich namlich unsichtbar

r' ; machen, in Finsternis sehen un Fremdartige Schriften entziffern —
) & also war er fiir diese Mission in den Augen seiner Kameraden gera-
l ) . dezu Prédestiniert. Sie wiinschten thm Gliick und versPrachen, thm
‘ ) B rasch zu Hilfe zu eilen, falls er thre Unterstiitzung benétigte.
]
f J ‘[ Natiirlich fiihlte sich Shaddar einerseits geschmeichelt, dass ihm

Ay seine Beg]eiter zutrauten, diese Heldentat ganz allein und auf sich
geste”t Vo”bringen zu konnen ... aber andererseits behaite es ihm
Uberlﬂaupt niclﬂt, dass er diese Heldentat ganz allein und auf sich
geste”t vo”bringen sollte, denn wenn es zu einer Auseinanderset-
zung kommen so”teJ hatte er diesen Fremdartigen Kreaturen wahr-
scheinlich nicht allzu viel enteegenzusetzen. AuBerdem g!aubtc er
nicht so recht an den vorbehi’c osen Riickhalt der anderen — dafiir
war er schon viel zu lange mit ihnen unterwegs.

Doch der Wiistenmagjer wollte natiirlich auch nicht als I:eiglin
dastehen. Er tarnte sich mit seinem Dunkelzwer en~59“3]in urg
schlich von dannen. Citar, Havron und Radgrim B%eben in siierer
Distanz zuriick und warteten ab. Sie hatten Gliick — der schlafende
Drachenmensch erwachte niclﬁt, wihrend shaddar seine Kammer
durchsuchte — und sie hatten Pec"], denn die Ausbeute, mit der der
WUstenmagier zu ihnen zurUckke]ﬁr’ce, war ausgesprochen méger.
AuBer Inventar- und Verbrauchslisten der verscl%iecrenen I_agerré\u~
me war dort nichts zu holen gewesen.

Als nichstes wollten sie ihr Gliick bei den Gmcangenen versuchen,
deren Zellen sie in der Nshe der Halle der groben Pilze entdeckt
hatten. Mit thnen wiirden sie reden konnen, ohne gleicl'] Gefahr zu
laufen, auf der Stelle ein esperrt oder gar erschlagcn zu werden,
wenn sie mit der notwenagigcn Vorsicht vor iIngen und die Wachter
gesc]ﬁickt umgingen. Vielleicht konnten sie ie Sklaven auch befrei-
en und eine Revolte anzettean um in dem ganzen Bau fiir genijgend
Verwirrung und Ablenkung zu sorgen, wenn diese zahlreich genug

2 waren. Zu diesem Zweck endtigten sie iedoch Zugarég in eine der
i Zellen, und der Passende Schlussel l’:ing natiirlich in der Wachter-
[’ kammer — also musste ein Plan gesclﬂmieclet werden.




Wihrend Havron, Radgrim und Shaddar abwégten, ob ein kon-
zentrierter Sturmangri{'% gegen zwel vierarmige Drachenmenschen-
krieger Uberhaupt Emcolgsc%:ancen besaR, beschloss Citar; sich mit
einem Pilz]ﬁaPPen zu stirken, und machte sich daran, mit seinem
Dolch aus den hiifthohen Gewschsen ein stattliches Stiick heraus-
zuschneiden — als Pl'otzliclﬁ mehrere Tentakeln unter dessen KaPPe
hervor schnellten und ihrerseits versuchtcn, den Echsenmenschen
zu umschlingen. Es elang dem verbliifften Skechs gerade noch,
sich mit einem waglﬁa sigen SPrung vor dem gemcréﬁigen Raubpilz in
Sicherheit zu bringen. War hier denn gar nichts normal?

Inzwischen hatten die Ubrigen einen Angrig auf die Wachter ver-
worfen und wollten diese nun stattdessen mittels Zauberei in ih-
rem Raum gexcan ensetzen, um anschlieBend in-aller Seelenruhe die
Kerkertiiren auéubr@chen. Abermals verbarg sich shaddar unter
dem s lbling und schlich zur Wéc]wterkammer, um den Eingang zu
verschlieBen. Wieder warteten seine Freunde ... doch dieses Mal
vergebens. Der Wiistenmagjer blieb versc]ﬁwundem und sie vernah-
men auch keinen Larm, der darauf ]ﬁinwich was ihm widerfahren sein
kénnte. Verwirrt schlich Citar ebenfalls zur Wachkammer, um nach
dem Unsichtbaren zu sucl’xen, doch er fand nichts.

,Dieser feige Hund hat sich aus dem Staub gemacht, um die Schatz-
kammer allein zu PlUndcrnI“, stieR da Radgrim voller Inbrunst und
Emporung aus. ,Los Manner, ihm nach!“ — Und da gab es fir die
anderen kein Halten mehr. Gemeinsam hasteten sie, sO schnell und
leise es gin die TrePPe hinauf zu der Kammer, auf deren Tiir die
gol&ene Sc%\'cibe prangte. Sie fanden sie so vor, wie sie sie zuvor
verlassen hatten.
,,Komisc]ﬂ, ich hatte schworen ksnnen, dass ich Recht habe EaL
sinnierte Radgrim, ,aber wenn wir schon einmal da sind, kénnen wir
die giinstige Gelegenheit doch glcicl'] am SchopC ergrehcen und ein
aar Schitze retten. Ware doch schade) wenn sie hier verkommen.
— Und das taten die Helden dann auch.

Citar kehrte noch einmal zur Pilzhalle zuriick und organisierte ihnen
zum Zweck der Pliinderung ein paar der dortgelagerten Erntestan-
gen, die so Praktische Hi’«:n an ihren Enden besaken, mit denen
wahrscheinlich die Pilztentakeln zuriickgehalten wurden. Mit die-
sen Werkzeugen lie® es sich ganz vortre{%ic]ﬁ nach den Schatzen im
Schrein Kuranquashs angeln, ohne diesen betreten zu miissen. Auf
diese Weise gelangten sie an Ringe, Diademe, Pokale und Pracht~
volle Gewéni:r fci allesamt in ilﬂgren Beutesicken verschwanden.
So langsam bcgannen sie, Gefallen an diesem Ort zu finden.

Shaddar amiisierte sich derweil nur halb so Préchtig wie seine Ge-
fshrten in ihrem Goldrausch. Der WUs’cenmagier war im Schutz sei-
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ner Unsichtbarkeit zur Wachstube der Asaari geschlichen — ganz
, ¢ 50, wie er es mit seinen Kameraden vereinbart hatte — um dort mit -
einem Zauber den Zugang zu versiegeln. Leider war thm beim Ver- A
weben der arkanen Stringe ein kleiner Fehler unterlaufen, der, in J
Verbindung mit den sPezie[%en Umstanden, die im nieclergegan enen
Zaubererreich herrschten, dazu FU]ﬁrteJ dass er einen génzlii an- Al
{ : deren Effekt als beabsiclﬁtigt entfesselte. Ohne dass er so recht ' ]
' wusste, wie ihm gescha]ﬁ) telel:)ortierte er sich mit iedem Sclﬁritt, den a1
er tat, unkontrolliert durch die angrenzenden ééume — wobei er ; j
gl[jcklic]ﬁerweise die Wachterkammern auslieB. N ER l

= ~

Zunachst fand er sich mitten unter den Ge{:an%enen wieder und 3 |
unterrichtete sie von ihrer unmittelbar bevorstehenden begreiung ;

r' 1 — ohne jedoch auf die gesucl’xte Stammestochter zu treffen. Was
& hitte ef den aufgeschreckten Mannern und Frauen auch anderes
l §_' erzshlen sollen, c%amit sie sich auch weiterhin rulﬁig verhielten? Uber
a2 das Bauwerk wussten sie nicht viel zu berichten, was dem Magjer
. K weiterhelfen konnte, da sie vornehmlich fiir die Pilzpﬂege und —ern-
£\ ‘[ TS eingesetzt und manchmal drauBen am Wasserrad eingesl:)annt

Y wurden. Also verabschiedete sich Shaddar von i]ﬁnen, tat einen wei-
teren Schritt und stoIPerte erst durch eine weitere G@Cangenenze”c
und anschlieBend durch allerlei Ern’ce~Recluisiten, ehe er sich Plétz~
lich an der AuBenwand des gcwaltigen Pyramidenbaus wiederfand
und kopﬁjber, kol:ncunter hochst unsanp? in die Tiefe Purzelte und
zwischen mannshohen Farnen und stinkenden Moosen endlich zum
Erlicgen kam.

Nachdem Citar, Havron und Radgrimjeder einige besonders schane
Stiicke aus dem Schatz des Asaarikénigs herausgeangclt und ein-
gcsackt I’latten, regte sich erneut ihr Pflichtbewusstsein.

JWo ist denn nun eigentlic]ﬂ Shaddar abgeb!ieben?“, Uberlegte der
Skechs. SES sieht ihm gar nicht é]’mlich, 50 |ange nichts von sich ho-
ren zu lassen. Ich geh noch einmal nach unten, ob er nicht doch ir-
gendwo zwischen gen Pilzen hockt und sich allein nicht raustraut.©

Natiirlich fand Citar seinen vermissten Kameraden nicht, war aber
dennoch lﬂalbwegs bcruhigt, weil auch nichts dort unten darauf
l’]inwies, dass ihm etwas zugestohen sein konnte. Alles war dunkel
und ruhig. Aber komisch war das Verschwinden des Wiistenmagjers
dennoch. Deshalb suchte er die am weitesten von der Wéchteréam~
mer gele enen Gefsn nisze”e, kauerte sich vor das Schliisselloch
und ziscéelte: ,,Ha”o,%ﬂr da drinnen, habt ihr einen komischen Ker
mit eingewickeltem Kopg und Pluderhosen gesehen?“ Eine bessere
A Beschreibung seines verschwundenen Kameraden war ihm auf die
? y Schnelle einéch nicht eingmca“en.

[" ,Jal¢ kam die Antwort von der anderen Seite der Tiir prompt, ,aber
14 ‘.




wir dac]ﬁten, es geht erst morgen Nachtlos ...

Da war der Skechs sehr verwirrt und wusste nichts darauf zu ent-
gegnen, denn natiirlich wusste er nichts von den Ausbruchs-Ver-
5Prec|'1ungen des Wiistenmagjers. Als die Zelleninsassen dann auch
noch erkannten, dass sie mit einem Echsenmenschen s raclﬂenj
wurden diese ziemlich misstrauisch, und ihre Antworten seﬁr einsil-
big. Seine Ahnlichkeit zu thren drachischen Peinigern war einfach zu
groB, als dass sie seinen Unschuldsbetcuerungen glaubten — und
schon gar nichtJ ohne ihn sehen zu kénnen.

Havron und Raderim wussten ebenfalls nicht weiter und Plédierten
nach Citars Riickkehr dafiir, den Pyramidenbau erst einmal zu ver-
lassen und sich ein Versteck in der Nshe fiir den Tagzu suchen, der
sicher nicht mehr weit entfernt war. Dabei kam ihnen — Ol’], gl[jckli-
che Fligung des Schicksals — shaddar durch den Abwasserkanal
des Fischaufzuchtbeckens entgegen, so dass sie wieder vereint wa-
ren. Nach einer kurzen Schi[dcrung ihrer Erlebnisse kehrten sie zu
ihrem FloR zuriick, das versteckt im Schilf an der Riickseite der Insel
lag, um sich auszuruhen und ihr weiteres Vorgehen Zt Planen.

S ahnten, dass sie wahrscheinlich noch einige Zeit in der Pyra-
midenstadt der Drachenmenschen verbringen wiirden, von der ih-
nen bislang nur ein Bruchteil bekannt war. Die GeFangenen hatten
Shaddar von der Konigin der Asaari berichtet) die besonders groh
und gurchterregend sein sollte — war sie etwa der schwarze Drac]’xe,
den die Helden erschlagen sollten, um von den SumPﬂingen ihre G
raubten Sachen zur[jc%zuerhalten? Die ganze Geschichte wurde
wirklich mitjeclem Tagimmer unangene]ﬁmer

29.12.2017
12. Abend

’g\uﬂen gpurencaer K’d@in g
Es war zwar riskant, den nahenden Tag auf dem im schilf

versteckten FloB auf der Riickseite der Insel der Pgrami-

denstadt der Asaari zu verbringem aber 'egliclﬂer Vcrsuch,
das sPerrigc Gefshrt anderenorts zu verber en, %étte nur deutlich
sichtbare SPuren hinterlassen. Daher beschlossen die Gcﬁ’é]ﬁrten,
an Ort und Stelle zu bleiben und darauf zu homCFen) nicht entdeckt
zu werden. Natiirlich stellten sie Wachen auf, um das Treiben an der
Pyramide und im Hafen im Auge zu behalten und nicht im schlaf
Ugerrasclﬁt zu werden. Zum Gliick wusste noch niemand unter den
Drachenmenschen von ihrer Gegenwart, und die menschlichen Ge-
gangenenj mit denen sie letzte Nacht Kontakt gehabt hatten, wir-

den sehr wahrscheinlich schweigen.
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A Der Vormittag verlief ohne unangenehme Zwischenfille. Gegen
, ; Naclﬁmittag beobachteten die Geggwrten eine seltsame Prozession -
- aufdem VorPlatz des PgramidenbausJ deren Sinn, zumindest aus der A
Ferne betrachtet) sich thnen nicht Vo”sténdig erschloss. Sie schien J
jedocl’: einen religiés gejorégten Charakter zu haben und wihrte
: ungegélﬁr eine Stunde mit zischelnden Anrmcungen und schaurigen
{ y Gesangen. Leider nahmen an dem Spektakel mindestens einhunfert ' ]
' diesergesc]ﬁuppten Kreaturen teil und verdeutlichten den Helden in a1
threm Versteck, wie zahlreich ihre Gegner dieses Mal waren. ; j

’ /

X
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; ( Bis zum Sonnenuntergang hockten sie anschlieRend zusammen und A l
tiberdachten ihrweiteres Vorée]']en. Dabei fithrten sie sich noch ein- 23R
mal vor Augen, weshalb sie hierher gekommen waren — das Toten ;

oL des schwarzen Drachen fiir die Sumpﬂinge und das Suchen der ver-
& schlePPten Tochter Shanteda des Flopvolks — so dass sie ihr Vor-
| ~_ . haben — das Anzetteln einer Sklavenrevolte — aufschieben mussten,
A bis sie mehr tiber diesen Ort und seine Bewohner Iﬁerauséemcunden
. / hatten. Dummerweise bedeutete das aucl'], dass sie ihren eldenty-
{4 [ ischen Plijnderungsdran ebenfalls im Zaum halten mussten, damit

B sie nicht Fruhzeitig entdeckt wurden.

Nachdem es dunkel und ruhig gcwordcn war, schauten die Gefshr-
ten am Hafen vorbei und sich nach m'o'glic]ﬁen Fluchtfahrzeugen um,
falls sie schnell verschwinden mussten. Mit ihrem sPerrigen Flok wiir-
den sie kaum ihren Po’centie”en Verwcolgem entkommen k&nnen, die
sogar tiber Flug’ciere vemCUgten, wie sie tagsijber hatten beobachten
ksnnen. Nur gut, dass es hierim SumlmC fast immer nebeligwar, sonst
wércjede Flucht absolut aussichtslos gewesen.

AnschlieBend quélten sie sich wieder durch das Abwasserrohr] und
unter Shaddars Fﬁhrung drangen sie alsbald in unbekannte Gefilde
vor. Zum Gliick hatte der Wiistenmagjer eine Karte ihrer Wege der
letzten Nacht angegertigt, sodass sie‘ieine Probleme hatten} sich zu
orientieren. thr erstes Ziel war es, die Kénigin zu finden, deren Ge-
macher auf der gleichen Ebene wie das Fisc%ﬂauxczuc]ﬁtbecken légen
— 50 hatten es zumindest die Gefangenen behauptet. Was sie je-
doch tun wiirden, wenn sie sie tatsic lich geFunden hatten, wusste

niemand von ihnen zu diesem Zeitpunlct zu sagen.

Zunichst entdeckten sie eine Reihe schwerer DOPPelPor’cale, die
verschlossen waren und das Zeichen eines |anggestrecl<ten, auf-
recht stehenden Dreiecks in einem Kreis trugen. Die GroBe der Tii-
ren deuteten sie als ersten Hinweis, dass sie sich auf dem riclﬁtigen
Weg beganden, denn die Konigin sollte sehr grob sein. Wahrschein-
lich war sie der schwarze Drac]ﬁe, den die SumPﬂinge furchteten
A und den sie erschlagen sollten. Da so eine Tatin der Pgramidenstacﬂt

y ganz bestimmt fiir reichlich Aufregun sorgen wiirde, sollte sie mit

# Beci]acht geplant und der Z.ei’cPun t i%rer Ausﬁjlﬁrung gut gewéhlt
[ werden.




Doch zunichst gelangten sie in einen l_aborbereic]ﬂ, dessen Tui-
ren mit einem Kreis in einem Siebeneck gekennzeichnet waren. Dort
wurden allerlei Prozeduren und alchemistische Transformationen
mit seltsamen Kristallen durchgeﬁjhrt, die eine widernatiirliche Kal-
te ausstrahlten. Trotzdem nahm der Skechs einige SPlittcr von dem
seltsamen Zeug mit, denn man konnte {a nie wissen, wozu diese viel-
leicht einmal gut sein wiirden. Die groBen Bruchs’cﬂcke, die sie in
einem Lagerraum entdeckten, waren leider viel zu schwer, als dass
sie sie sic% aneignen konnten — und das war an sich sclﬁade, denn
wenn Shaddars‘%ijchtige Analgse der Aqueiclﬁnungcn korrekt wa-
ren, die er zusammen mit einem schlafenden Asaari in einem Raum
entdeckt lﬁattc, dreht sich das alles hier irgendwie um nichts Gerin-
gees als um Unsterblichkeit ... ‘Hier muss ich spater auch noch ein-
mal unbedingt vorbeisc]ﬁauen’, sagte sich der Wistenmagjer, als sie
sich zum Weitergehen entschlossen, denn mit der Unsterblichkeit
lieBen sich ganz%estimmt gute Geschafte machen.

Sie orientierten sich auch weiterhin an der GroBe der Tiiren und
Durc]ﬁgénge und stieBen alsbald auch auf besonders breite und
hohe Génge, in denen sie sich ganz schon verloren vorkamen. So
langsam kam auch Shaddar mit seinen groben Planskizzen nicht
meér zurechtJ da er alle GroRen und Langen nur grob abgeschétzt
und Frcihéndig verzeichnet hatte. Me]ﬁréc]ﬁjammerte er entnervt
,Das kann doch gar nicht sein, da ist doch gar kein Platz mehr¢
— aber die Realitat belehrte den Wiistenmagjer unbarmherzig eines
Besseren.
Die Laune der Gefshrten besserte sich jedoch Vorubergelﬁend
merklich, als sie eine Tiir mit einem thnen gekannten ngbol fan-
den — einer goldenen Scheibe — hinter der sich in der Nzhe des
Fischbeckens die Schatzkammer befunden hatte. Natiirlich muss-
te dieser Raum mit ganz besonderer SOrgFal’c untersucht werden.
— Aber eine herbe Enttéuschung erwartete sie. Zwar hockte in der
Kammer ebenfalls ein vierarmiger Stein-Asaari auf einem Thron mit
oldener Scheibe und Zweilﬂandschwert, aber weit und breit waren
%eine Kostbarkeiten zu entdecken. Stattdessen zeigten kunstvolle
Halbreliefarbeiten an den Wanden den Bau des Monolithenrings im
Sumpg. Die waren zwar schén anzusehen, aber mehr auch nicht. Da
hatten sie sich cindcutig mehr Versl:)rochen.

Natiirlich lieBen sie sich davon nicht entmutigen und suchten wei-
ter nach ihrer Drachenmenschcn-Kénigin ... und gelan ten in eine
seltsame Halle, in der es ziemlich streng roch — ir end%vie intensiv
ec]ﬂsisch, diagnostizierte der Skechs la%onisc]ﬁ, d%r von ihnen al-
len natiirlich am wenigsten unter den beiBenden Schwaden leiden
musste. Was der gewa tige, sclﬂmucklose, von tiefen Riefen bedeck-
te Steinblock in %er Mitte des Raumes zu bedeuten hatte, konnte
auch der Echsenmensch nur mutmapen.
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Vielleicht dient er zur Eiablage ... ret er zweifelnd, und in thren
’ ; Vorste”ungcn wurde die Kbnigin immeggréﬁer und monstroser. Die -

5 Ahnlichkeit zu einem Drachen nalﬁmje enfalls betrachtlich zu. A
N i\
| 05.01.2018 11
{ i 15> Abend ]

’Unver}(vfﬁ; Versﬁrkulﬂ 4
Wéhrcnd A’an, Citar, Havron, Radgrim und Shaddar noch :_ 0

dariiber grubclten, welchen Zweck der monstrose Stein-

Ik block in dieser Halle erfiillen konnte, kam es Plétz!ich in

J& threr Mitte zu einer betrachtlichen Rauchentwicklung, die kurioser-
N1 weise von einem intensiven Geruch nach griinen AP eln durchsetzt
» ¥ [ 253, und da wiren wir, ertonte aus dem undurchsxchtlgen Inneren

der wolke eine he“e, dozierende Stimme, die sich ganz verdéchtig
Nt nach Ar'Pharazon anhérte — und richtig, kurz darauf stolzierte der
Halblingszauberer erhobenen Hauptes aus dem Qualm hervor und
schaute sich interessiert um. ,,Ich habe doch gesagt, dass ich sie fin-
den kann.«

,Und wo sind wir hier genau?’, Fragte Shira, die elfische Paladine,
die unmittelbar nach ihm die Szenerie betrat. Wie gewéhnlich waren
die beiden unzertrennlich.

Die Wiedersehensfreude hielt sich jedoch in Grenzen, als die Neuan-
kémmlinge die hektischen Gestenihrer alten Mitstreiter zur Kennt-
nis nahmen, mit denen diese ihnen einc]ring]ich zu verstehen gaben,
bloR nicht so einen Larm zu veranstalten. Woher sollten sie auch wis-
sen, dass sie sich mitten in einem Drachenmenschenbau im Herzen
des alten Zaubererreichs Bekal Burudos befanden und dass gleich
in drei benachbarten Raumen e ein Exemplar dieser monstrosen
Wesen schlief. Zum Gliick waren der Hobbit und die Elfe erfahrene
Recken und hatten sehr schnell den Ernst der Lage begriﬁcen. Nun
waren sie also zu sechst.

Trotzdem wagte es nur Havron, einen Raum mit schlafendem Asaari
zu durcl’:queren, um die dahinterliegenden Bereiche auszukund-
sc]ﬁapten, und dies auch nur im Schutz des Unsichtbarkeit spen-
denden S lblings des Wiistenmagjers. Die anderen verschanzten
sich fluchtbereit hinter dem Steinblock und hoﬁctem dass alles gut
gelﬁen wiirde. thre gegenwartige Position war namlich alles and%rc
als giinstig, sollten sicﬁwier entdeckt werden. hnen blieben keinerlei

?’ : sichere RUckzugsméglic]ﬁkeiten.

' Mitgezijcktcr Waffe schlich sich der Wagemutige vorund stand — Ol’],
[ weh — kurz darauf im Dunl«:ln..Da er aber unsichtbar war, war auch




seine Ausriistung unsiclﬁtbar, und es war nicht eirncaclﬂ, mit Feuer-
stein und Zunder seine abblendbare Laterne zu entz[jnden, wenn
man diese nicht sehen konnte. Deshalb schlich der Wagemutige mit
einem stummen Fluch auf den LiPPen unverrichteter Dinge zuriick,
um dieses kleine Manko in threm Plan im Kreis seiner Kameraden zu
beheben, wo er nicht Gefahr lief, beim Herumhantieren einen schla-
fenden Drachenmenschen zu wecken.

Der zweite Versuch gelang. Jenseits der Kammer des Schlafenden
lag eine groBe Halle mit Eiern — vielen Eiern ... Hunderten von Eiern
—die au%rcclﬂt in einer Art iibelriechender Néhrlésung standen und
ihm bis an die Hiifte reichten. Sie besaRen eine unaPPetitlic]ﬁ anzu-~
sehenclq lcdrige SCHale, die mit Adern und Geschwiilsten durchzo-
gen war, unter der er teilweise Bewegungen wahrzunehmen glaubtc.
Hier reifte also der Asaari-Nachwuc%s lﬁgeran — dawunderte es nie-
manden, dass diese Raumlichkeiten gut behiitet wurden. Da er ein
gewissenhagter Held war, erkundete er auch noch die beiden iib-
rigen Kammern hinter den anderen Schlafern und fand wie erwartet
zw;l:i weitere Gclcgc der Konigin in weiter Fortgeschrittenen Reifes-
tadien.

Raderims begeisterter Vorschlag, in den Kinderstuben nun ein pro-
Phy aktisches Massaker zu veranstalten, ehe die kleinen Drachen
sc]'llulmcen konn’cen, wurde von den anderen auf sPéter versclﬁoben,
um ihn bei Laune zu halten. Zunachst mussten sie unbemerkt blei-
ben, um ungestort die Drachenkbnigin tsten und die Verschleppte
Tochter des FloBvolks retten zu konnen ... und diese Vorhaben wiir-
den ganz bestimmt auch schwieri genug durchzufithren sein, ohne
dass der gesamtc Drachenmenschenbau in Aufruhr geraten wiirde
und ihnen auf den Fersen war-.

Deshalb kehrten die Gefshrten nun zu den verschlossenen DoP~
elportalen zuriick, hinter denen sie die Gemacher der Konigjn ver-
mutet hatten. Shiras unerwartete Ankunft hatte thnen namlich eine
e!egante M'églic]ﬁl«:it in die Hande gcspielt, die Schlésser auch ohne
dazugehérigen Schlussel zu 6ffnen ... und Shaddar erinnerte sich,
dass er ein Artefakt besaB, mit dem er im Dunkeln sehen konnte.

Leider erwies sich die Vermutung der Helden als galschj aber im-
merhin konnte sich Citar aus den reichhaltig geﬁj”ten Waffenkam-
mern einen iiberdimensionalen Dreizack anei nen, den er sich zu-
rechtstutzte so dass er sich nun wieder wohlgeriistet fiithlte. Aber
sie waren von ihrem Weg abgekommen und lce%rten deshalb zu den
Brutkammern zuriick. Von dgort Folgten sie nun dem augé”ig breiten
Gang in entgegengesetzter Richtun‘i und landeten in einer Kammer
mit einem groben Wasserbecken — dieses Mal jedoch ohne Fische
— und einem weiteren Ausgan hinter dem wa#nrlich schaurige und
beéngstigende Schlawcgeréusc%e zu vernehmen waren.
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Ar'Pharazon jubelte: ,Das muss die Konigin sein. Eine bessere Ge-
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, ; legenl’xeit werden wir nicht bekommen!« -
5 JAuf ‘Drei” oder nach ‘Drei’?¢, wollte Racl%:im nur noch wissen, in A
q dessen Gesicht die Vorfreude auf den sich abzeichnenden Dra- ; J

= ~

clﬁenkamPF deutlich abzulesen war. Er war zu allem bereit ... aber
Shaddar zégerte. Auch wenn er seinen Kameraden an sich Recht

{ g geben musste — eine giinstigere Gelegenheit, die Brutmutter zu er- ' ]
' schlagen, wiirde sich thnen wohl kaum bieten — wollte er dennoch a1
-t zuvor einen Blick auf ihr OPFer und die Raumlichkeiten werfen, um ' j 1
( : nicht génzlich unvorbereitet in den eigenen Tod zu stiirmen. SchlieR- N ER

; ( lich war nicht gesagt, dass sie allein war. A l

Die anderen waren zwar von dieser erneuten Verzégerung ﬂiCl’]t bC-

r' ; geistert, konnten sich aber der Logilc seiner Einwinde nicht ver-
) & schliepen. Also stemmten sie mit vereinten Kriften das grobe Stein-
l §_' . Por’cal méglic]’xst leise einen SPaIt weit auf und 5Pé]1ten hindurch.
A Einunbeschreiblich intensiver Geruch nach Echse schlugilﬁnen ent-
. K geﬁen, und der UrsPrung dieser Ausd[jnstungen |ag uniibersehbar
{4 [ in der Kammer ... groB wie ein Berg ... schwer gepanzert mit faust-

Bl dicken HornPla’cten et mannsgroﬁen Zahnen und Klauen 4 (U7
mindestens acht oder zehn Extremititen ...
,Uiith e entfuhr es den Helden anerkennend, nur der Wiistenma-

gier schwieg.

,Das ist er nicht! e flusterte Shaddar schlieslich eindrin lich, um sei-

ne Kameraden von einer fatalen Entscheidung zu bewzircn, die sie

sPéter %,anz ZEWISS bereuen wiirden. . Dck Drache aus meiner Vision

... er sah ganz anders aus.© -

Enttiuscht, aber irgendwie auch erleichtert traten die Gefshrten
emeinsam den taktischen RUckzug an und versicherten einander,

‘jass dies keine Flucht sei.

,Und wie ein echter Drache sah dieses Dingauc]ﬁ nicht aus”, brumm-

s Radgrim in seinen Bart, ,Der hatte ja nicht einmal Fligel ... und

Feuerspeien konnte er ganz bestimmt auch nicht ... wie sc%ade._“

Etwas ratlos schauten die Helden sich einander an, nachdem sie ei-
nen bcruhigend groBen Abstand zwischen sich und dem titanischen
Monstrum gebracht hatten. Shaddar war sich jedoch sichcn dass
der Drache aus seinem Traum ebenfalls von diesen Asaari verehrt
oder umsorgt worden war-. DemzuFolge musste dieser hier auch ir-
gcndwo zZu Enden sein. Deshalb folgten sie nun der groben TrePPe
vor den Brutkammern ins hoher gelegene Geschoss. Vielleicht war
ihnen dort oben mehr Gliick besc%nie en.

Gemeinsam durchstreiften sie einige weitere Kammern, deren beein-

A druckende Grope dafiir sPrach, ass auch sie zu den Gemichern

y der Konigin zihlten, und stieen erneut auf menschliche sklaven.

’ Diese veﬁﬁielten sich jedoch seltsam aPatlﬁisch und schienen die

[’ Gegenwart der Aberteurer gar nicht wahrzunel']men, was wahr-
L {




scheinlich an dem schwarzen Juwel lag das ieder von ihnen fest ein-
gebcttet in seiner Stirn trug ... leider auch die junge Frau mit dem
charakteristischen Dreieckszeichen zwischen gen Augen, das sie
als die verschleppte Tochter Shanteda der sltesten Frau Karsteda
des FloBvolkes auswies.

12. @1.2018
4. Abend

“Ein Fauherer namens Wrsﬁu!ﬂvn ¢

hanteda, die vermisste Tochter des FloBvo”«:s, war g@cum
Sdem ... aber sie stand unter dem Einfliss eines geheimnis-

vollen, schwarzen Juwels, das in threr Stirn einge%)ettct lag,
und deshalb konnten die Gefshrten die junge Frau nicht einfach mit
sich nehmen. Naturgemab sPaltete sich die GruPPe der Abenteurer
augenblicklic]ﬁ in zwel Lager —~ die einen wollten den Edelstein mit
Gewalt aus ihrem KolmC l6sen und gegebcnana”s unter den Mitge~
gangenenj die ihr mysteridses Schicksal teilten, eine ents rechende
Versuchsreihe starten, wihrend die anderen dafiir Plécﬁer’cen, die
apathische Tochter zuriickzulassen und anderenorts nach einer
Ldsung des Bannzaubers zu suchen.

Da Karsteda ihnen damals keinen eindcutigen Rcttungsaupcra
erteilt hatte, verschoben sie Shantedas Errettung auf spétcr un§
versicherten sich gegenseitig, ganz bestimmt zuruizukommcn und
die VerschlcPPte zuimcreicn, alls sie zuFé”ig auf eine M(’jg!ichl«:i’c
stieRen, den Zauber zu l6sen und sich thnen die Gclegenheit hier-
fur bot. Inzwischen hatten sie namlich schon eine ganze Reihe von
Dingen, die sie vor ihrem Verschwinden noch unbcdingt erledigen
wollten, und es war angesichts der GroBe dieser Anlage zu bezwei-
feln, dass sich alles in Einklan bringen lassen wiirde — und dann
wiirden, in Abhéngigkeit von iﬁrer Situation, natiirlich Prioritaten
gesetzt werden miissen.

Vorsichtig setzten die Abenteurer ihre Erkundungstour durch die
riesicen Gemacher der Konigin fort und stieBen auf eine weitere
Schlafstatte. Obwohl diese%ecr war, vernahmen sie kraspelnde
Geriusche aus der Dunkelheit vor thnen und dachten erst an ei-
nen Schadling oder Parasiten, der sich in der unférmigen Anhsu-
gung aus Schi thiindeln, Decken und Kissen eingenistet hatte, doch
dann entdeckten sie ein vergjttertes Loch in der hintersten Ecke
des Raumes, in dem ein ausgemergelter Mensch eingesperrt war.
Geruhte ihre eschuppte Majestat vie”eicht, sich des Nachts gele~
gentlich ein kleines Héppchen 7} genehmigen, falls ihr danach war?

Doch der GeFangenc — es war ein Mann — war weder Veréngs’cigtJ
noch wollte er von den Helden aus seiner misslichen Lage befreit

‘ ’
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A werden. Stattdessen Verlangte ervon ihnen, niederzuknien und ihm,
,. : dem groBen Magjer thstrangom zu lﬁuldigen ... Shaddar war der- -
C B art erplex, dass er zunichst gar nicht bemerkte, dass thstrangon A
‘ aucE: der Name des Magjers %autete, dessen Bibliotheksschliissel : J
zu suclﬁenj sie dereinst ausgesendet worden waren. Sollte der nicht
eigentlich schon seit ein paar Jahrhunderten tot sein? Uber einen
{ : Schliissel oder seine versiegelte Pgramide im Drachenmeer liek sich ' ]
' der Altejedoch nichts entlocken — war er Uberhaupt echt? ! j '

’ /

X

= ~

( o Unabhsn ig von seiner wahren Identitit stand jedoch auRer Fra -
; ( dasser ﬂi‘(%‘lt anz bei Verstand war, denn er faselte wirres Zeug Uger A l
seine Unsterblichkeit und seine Plane, zusammen mit der Konigin (28

eine neue Dgnas’cie zu grijnden, um anschlieBend von hier aus erst

r' f Bekal Burudos und anschlieBend ganz Morh-Khaddur zu unter-
& werfen. Die Helden glaubten ihm natiirlich kein Wort und lieRen ihn
l §_' schlieplich in seinem dunklen Loch hocken — vielleicht auclﬁ, well sie
A keine Méglichkeit fanden, die Gitter aus der Wand zu I5sen. Sie wa-
. e |/ ren ohnehin Uberzeugt, dass ihre Chancen, unentdeckt zu bleiben,
{4 [ ohne den Unsinn faselnden Méc]ﬁtegermﬁrzmagier im Schlepptau

Y ungleiclﬁ hoher waren. Falls sie ihn doch noch einmal brauchen wiir-
den, wussten siega, wo sie ihn finden konnten ... wenn Shaddar in
seinen Kartenkritzeleien, die inzwischen schon beachtlich an Um-

Fanggcwonncn lﬂatten, den Uberblick behielt.

Hinter dem nachsten DOPPelportaI lagein Tlﬁronsaa!, aus dem keine
weiteren roB?ormatigen Gange hinausfiihrten. Hier endete also der
Bereich der kéniglichen Gemacher — war also das riesige Monstrum,
das sie im tiexcer%iegenden Geschoss entdeckt lﬁatten, tatsachlich
die Konigin des Drachenmenschenvolkes gewesen? Die Gefshrten
hatten irgcndwie CI"IOF]Ct) dass sie diesbezﬂglich einem Irrtum auf-
ﬁesessen waren. l%nr Weltbild tiber kulturschaffende vélker warje~

emca”s etwas aus den I:ugen gcraten.

Shira betei]ig’ce sich indes nicht an derartigen PhilosoPhischen
Grundsatz—GrUbeleien, sondern suchte — ganz Pragmatlsch i
der Halle nach Gcheimtﬁren, obwohl es noch drei weitere Ausgzinge
gab, die sie bislang noch nicht erforscht hatten. Die andcrcn‘ieé~
chelten zwar gonnerhaft ihre Bemiihun en, lieBen sie aber gewél']~
TSI - Schlieﬁlii sollten auch Elfen manchmal das Gefiihl haben, fur
die Gemeinschaft niitzlich zu sein.

,,lch hab’ da was!®, verkiindete sie kurz darauf erfreut und versetzte
ihre Kameraden in blasses Erstaunen.

«

,Da kann aber nichts sein ... , ereferte sich Shaddar mit einem
zweifelnden Blick auf seine Karten, aber die Ubrigen gaben der Pa-
A ladine der elfischen Baum- und Liebesg'o’ttin Hanali Recht. Mit ver-
X einten Kraften stemmten sie den verborgenen Durch ang auf und
’ gelangcen in einen Verstaubten, scheinbar nicht héu%g genutzten
[’ ]l und bald darauf in ein verstaubtes) scheinbar nicht hau-




ﬁg genutztes TrePPenhaus, das weiter nach oben und weiter nach
unten fithrte. Manchmal waren halt auch Elfen niitzlich fiir die Ge-
meinschaft.

,,Nach oben!“ — ,Nein, nach unten! — SNein!“ — ,,Dochl“

Natiirlich war sofort unter den Gefshrten ein hitzigcs Streitge-
sprach entbranntJ in welche Ric]ﬁtung sie nun weitergclﬁen sollten,
und obwohl sie sich uneins waren, herrschte unter ihnen kurioser-
weise doch Einigkei’c, dass sie sich nicht trennen durften. Salomo-
nisch einigten sie sich schlieplich darauf, erst einmal alle Ausgdnge
aus dem TrcPPcn]ﬂaus zu sichten und dann zu entscheiden. So viel
Weitsicht bewies eine Gemeinschaft gestandencr Recken nur selten
oder nur unter ganz besonderen Umstznden.

Die TrcPPe miindete insgesamt in fiinf Ebenen der Pyramidenstadt
und bot den Helden daéurch die M'o’glichlichkcit, sich weit auf di-
rektem Weg durch den labyrinthischen Drachenmenschenbau zu
bewegen, und tiberall fithrten die Zugange in den TrePPenraum
durch Gcheimgénge. Auberdem fithrte sie sie an interessante @i+
die sie auf den reguléren Wegen bislang noch nicht erreicht hatten
— beispielsweise anz oben diese Halle mit dem mannslﬁolﬁen, runen-
bedeckten Dracéenei, das in einem Kreis aus magischen ngbolen
stand und A’an und Shira starkes Unbelﬁagen eimqéBte, wihrend
alle anderen nichts dergleichcn wahrnahmen.

Radgrim war kaum noch davon abzulﬁalten, augenblick!ich loszustiir-
men und das Ei zu zertriimmern — insbesondere, nachdem Shaddar
anhand der zahlreichen Runenzeichen an Wand, Boden und Ei mut-
mahte, dass hier der nichste Nachtdrache heranwuchs, der unter
den Asaari einen Reiter erwihlen und diesen zum nachsten — zum
achten — Sonnenkénig erheben wiirde. Als die elfische Paladine ver-
SUC]’]tC, naher an das Ei heranzutreten, um es genauer untersuchen
zu konnen, steigerte sich thre Abneigungjedoch ins Unertréglic]ﬁe,
so dass sie von%ﬂrcm Vorhaben ablassen musste

“Oh, ihr Gotter!”, murmelte da der Wiistenmagjer Plétzlich au{ge~
regt, “Was fiir ein Mist! Er ist hier — der Schlﬁssel, die sicben Son-
nen — wir sind hier riclﬁtigl” ... und als er in die verstandnislosen
Gesichter seiner Begleiter blick’ce, zitierte er die letzten Zeilen des
Oral«:lspruc]ﬁs, an ain Iéngst keiner mehr von ihnen gedac]ﬂt hatte:
“Ein Schliissel liegt verborgen SYErgeSsem=— Uiier der Sieben Son-

nen Schein.”

,Diese ganze Pgramide ist der Sclﬁli}s.sel?“, Fragte Radgrim entgeis-
tert und fasziniert, aber da konnten ihn seine Kameraden beruhi-

cemDer Schl(jsse!, den sie suchten, war Pgramidemcérmi%und be-

stand aus Drachenknochen ... aber aller Wahrscheinlichkeit nach
lag er hier irgencﬂwo versteckt ... und dann war es auch %?r nicht
mehr vollkommen abwegig, dass dieser thstrangon der echte Yhr-
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strangon sein konnte. Auf jeden Fall musste aber die Zersc]ﬁlagung
’ : des Dracheneis verschoben werden, sonst wire ihnen hier keine ru- -
hige Minute mehr vergonnt. i, jJ

= IR

Dieses Mal wares der Z.wer?cnveteran, der sich schwor, spater noch
einmal hierher zuriickzuke ren, als sie schon wieder unverrichteter

{ : Dinge abzogen und im zentralen TrePPenhaus nach unten stiegen. ‘ ]
' Dieser Nachtdrache durfte nicht SCHUPFCHJ und wenn es das letzte a1
-t war, was er in seinem Zwergenleben vollbrachte — zumal Shaddar ; j 1
( @ ( keinen Schutzzauber hatte entdecken kénnen, der das Ei umgab. g ‘1

Seinen Grimm hatte der Zwerg aber rasch vergessen, als sie in den 3
nichsten Bereich des Drachenmenschenbaus vorstieBen. Dieses

Ty Mal gelangten sie durch eine Geheimtiir in der Riickwand einer Ni-
k sche mit Sclﬂlangenstatue und Feuerschale in einen augé”iibreiten
l ) Gang, wie er thnen bereits aus den kéniglichen Gemichern bekannt

war. Zweifelsohne gab es hier wichti bedeutende Dinge zu ent-

.; %
' s |/ decl«:n uncl sie so”’cen Recht belﬁa%ten.

g\ Bereits nach dem Durchschreiten des nichsten DOJD elportals :‘
standen sie vor einem verschlossenen Durchgang mit SICECH kreis- :
runden Verti@cungen auf den Torﬂijgeln. Sie mussten nicht lange ]]
Grubeln, welche Artefakte dort wahrscheinlich den zu ang ermog- | ’J
lichten — die goldenen Scheiben aus den Schreinen §er Sonnen- ;
kénige. Zwei dieser Kammern hatten sie bereits gefunden, jubelten B
sie, was im Umkehrschluss bedeutete, dass noch mindestens fiinf & w
mit Schitzen geﬁj”te Kammern ihrer Entdeckung harrten. So ein '
Abenteurerleben konnte manchmal wirklich schon sein!

-yt it

,,Ach, diese Tiir bekomme ich auch so auf®, verkiindete Shira unbe-

kUmmert, ,,lch habe doch meinen Zaubcrring.“ ... und ehe ihre Ka-

meraden sie davon abhalten konnten, hatte sie auch schon Hand

an das Portal geleg’c und ihm ein freudiges ‘Offne Dich!” ent egen :

gesc]']mettert. Nichts geschah — abgeseéen davon, dassihr scﬁénes ; ) .J \] ‘
L

Artefakt zu Asche zerfiel und ihr von dem Finger broselte. Dieses
Portal war von einem Erzmagjer vcrsiegelt wor‘gen und konnte be-
stimmt nicht mit so einem banalen Zauber iiberwunden werden. viel-
leiﬁlﬁt hitte sie ihre erfahreneren Kameraden zuvor um Rat Fragen
sollen ...




